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En la ciudad de Quito, Distrito Metropolitano, Capital de la
Repiblica del Ecuador, hoy dia ocho de febrero del afio dos mil
diecinueve, ante mi DOCTOR ROMULO JOSELITO PALLO
QUISILEMA, NOTARIO CUARTO DEL CANTON QUITO,
comparece con plena capacidad, libertad y conocimiento, a la
celebracién de la presente escritura, la sefiorita DAYANA
MARCELA PARRA VITERI, por sus propios y personales
derechos. La compareciente declara ser de nacionalidad

ecuatoriana, mayor de edad, de estado civil soltera, de
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ocupacién Estudiante, domiciliado la Argelia , calle Peafia N
dieciocho guion dos seis cinco y Caracol, de esta ciudad de

Quito, Distrito Metropolitano, teléfono nimero cero nueve

' cinco cuatro uno seis cinco ocho tres (0995416583) con correo

electronico  dayamarcelal816@hotmail.com, hébil  para
contratar y contraer obligaciones, a quien de conocer doy fe, en
virtud de haberme exhibido sus documentos de identificacién, y
autorizado por la compareciente para descargar el Certificado

Electréonico de Datos de Identidad del Sistema Nacional de

" Identificacion Ciudadana del Registro Civil. Advertida la

compareciente por mi, el Notario, de los efectos y resultados
de la presente escritura, asi como examinada que fue en forma
aislada y separada, de que comparece al otorgamiento de esta
escritura sin coaccién, amenazas, temor reverencial, ni
promesa o seduccién, me piden que eleve a escritura publica la
siguiente declaracién juramentada: DAYANA MARCELA PARRA
VITERI, portadora de la cédula de ciudadania nimero uno siete
dos cinco cuatro dos cero siete uno tres, por mis propios
derechos, conocedora del delito de perjurio, libre de toda
coaccion fisica o moral, bajo juramento declaramos que: soy la
autora del tema inédito “PATRIMONIO ANCESTRAL INTANGIBLE
DE LA NACIONALIDAD SHUAR, PROYECTADO EN UN PRODUCTO
GRAFICO ILUSTRATIVO”, mismo que no es copia ni imitacion de
ninguna otra de este tipo o materia”. Es todo cuanto puedo
declarar en honor a la verdad. HASTA AQUI LA DECLARACION.-
Para la celebracidn y otorgamiento de la presente escritura se
observaron los preceptos legales que el caso requiere; y,

leida que fue por mi, el Notario, a las comparecientes, estas se
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RESUMEN

Este proyecto de “Patrimonio ancestral intangible de la nacionalidad Shuar, proyectado
en un producto gréfico ilustrativo” tiene como base fundamental la apropiacion de los
mitos y leyendas de la cultura Shuar ya que es la tradicion oral de sus ancestros,
manteniendo siempre presente su lengua propia, son aspectos que caracterizan y son
un signo de identidad de su singular cultura en grupo importante dentro de la
comunidad, los cuales los nifios pertenecientes a la comunidad son quienes
actualmente se han visto afectados habido algunos enfoques para apropiarse de
ciertos elementos caracteristicos de la cultura que se han dado en algunos paises, a fin
de fomentar identidad, muchos van desde el contenido literario, ilustrativo y en algunos
casos el uso de la interactividad pero son muy pocos los desarrollados en nuestro pais,
con este fin y es ahi donde el presente estudio, se pretende generar un producto
grafico que reuna los elementos antes mencionados cuyo proposito sea el de
constituirse en un medio que genere un sentido de apropiacion cultural en los nifios de
la comunidad Shuar dentro de la parroquia Asuncion del canton Sucula sobre su legado

cultural y ancestral a través del empleo de la técnica de la arquitectura origamica.

Palabras claves: Disefio editorial, ilustraciones, comunidad Shuar, arquitectura

origamica.
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ABSTRACT

This project of "Intangible ancestral heritage of the Shuar nationality, projected in an
illustrative graphic product” has as its fundamental basis the appropriation of the myths
and legends of the Shuar culture since it is the oral tradition of their ancestors, always
keeping their own language in mind , are aspects that characterize and are a sign of
identity of their unique culture in an important group within the community, which
children belonging to the community are those who have been currently affected have
been some approaches to appropriate certain elements characteristic of culture that
have occurred in some countries, in order to promote identity, many range from literary
content, illustrative and in some cases the use of interactivity but there are very few
developed in our country, for this purpose and that is where the present study, it is
intended to generate a graphic product that brings together the aforementioned
elements whose purpose is to become a means that generates a sense of cultural
appropriation in the children of the Shuar community within the Asuncion parish of the
Sucua canton on their cultural and ancestral legacy through the use of the technique of

the original architecture.

Keywords: Editorial design, illustrations, Shuar community, original architecture.
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INTRODUCCION

La nacionalidad Shuar vive en el Ecuador y en Per(, son aproximadamente 797009
habitantes, segun (Ecuador, Instituto Nacional de Estadisticas y Censos, 2010) sus
habitantes se encuentran ubicados en provincias como: Morona Santiago, Pastaza,
Zamora Chinchipe, Sucumbios y Orellana en la Amazonia y en la Region Litoral, en

Guayas y Esmeraldas.

En Per(, en el Departamento Amazonas, provincia Céndor Canqui, distrito Rio

Santiago, departamento Loreto, provincia Alto Amazonas, distritos Barranca y Morona.

Los Shuar son el pueblo indigena amazonico mas numeroso, han practicado una
agricultura itinerante basada en la siembra sucesiva en diferentes terrenos, lo que
permite la regeneracion del bosque y mantiene el equilibrio ecoldgico. El conocimiento
de las plantas en el ambiente del shuar (los nombres, los usos practicos, simbdlicos y
las creencias asociadas a las mismas) es una parte esencial de su identidad cultural,
elementos que corren el riesgo de desaparecer a medida que el shuar, asimila la

civilizacion “moderna’.

Esta nacionalidad goza de una rica tradicion costumbrista que es parte de su vida, por
ejemplo el ayampaco es el plato tipico mas representativo de esta etnia, como
ingrediente principal contiene la tilapia que es el pescado favorito dentro de su

alimentacion complementado con la chicha de yuca, chonta o guineo.

En cuanto a la cosmovisién los simbolos mas importantes son: el tigre, en
representacion al ambito masculino y la serpiente en representacion al ambito

femenino.

La tradicion oral de sus ancestros, como la mitologia y cosmovision se mantienen vivas
ya que aun rige los comportamientos individuales y comunitarios, su forma de vida,
creencias, relaciones con la naturaleza, manteniendo siempre presente su lengua
propia, son aspectos que caracterizan y son un signo de identidad de su singular

cultura.
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Son muchos los estudios que se han realizado desde la Optica del arte, la literatura, la
linglistica y son muy pocos sobre todo en nuestro pais desde la perspectiva de disefio

grafico.

En cuanto a trabajos de investigacion de caracter académico podemos citar casos
como el “LIBRO MULTIMEDIA BILINGUE SOBRE MITOS DEL PUEBLO SHUAR”. De
los autores GUALBERTO RAUL HEREDIA TENEMAZA y DANIELA BELEN LOPEZ
BARROSO, libro multimedia interactivo con elementos ilustrativos para nifios, que da a

conocer los valores culturales a partir de dos mitos de la comunidad shuar.

Son muchos los enfoques que se emplean para apropiarse de ciertos elementos
caracteristicos de la cultura que se han dado en algunos paises Latinoamericanos, a fin
de fomentar identidad, muchos van desde el contenido literario, ilustrativo y en algunos
casos el uso de la interactividad pero son muy pocos los desarrollados en nuestro pais,
con este fin y es ahi donde el presente estudio, se pretende generar un producto
grafico que reuna los elementos antes mencionados cuyo proposito sea el de
constituirse en un medio que genere un sentido de apropiacion cultural en los nifios de
la comunidad Shuar dentro de la parroquia Asuncion del cantén Sucua sobre su legado
cultural y ancestral a través del empleo de la técnica de la arquitectura orighmica (

arquitectura de papel).

Esta investigacion se centra en una parte de esa poblacion. Sobre todo a aquella
ubicada en la parroquia Asuncion del Cantén Suclta donde se va a enfocar el objeto de

este estudio.

En el primer capitulo esta estructurado el marco teérico referente sobre la comunidad
shuar, disefo editorial y la metodologia de la ensefianza. En el segundo capitulo se
realizo un andlisis e interpretacion de las encuestas y entrevistas técnicas reflejadas de
acuerdo a los resultados de la propuesta. En el tercer capitulo se gener6 una propuesta
de un libro pop up ilustrado recatando mitos y leyendas de la comunidad shuar.
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Situacion problemética

Son varios los factores que no han permitido una adecuada apropiacion de nuestro

legado cultural, entre las cuales podemos citar las siguientes:

e El objetivo 2 del Plan Toda una vida manifiesta afirmar la interculturalidad y

plurinacionalidad, revalorizando las identidades diversas.

Esta normativa no llega a implementarse eficientemente, por desconocimiento de la
comunidad al no reivindicar a las autoridades la implementacién de espacios de
encuentro comun vy fortalecimiento de la identidad nacional, la plurinacionalidad y la

interculturalidad.

La falta de recursos econdmicos por parte de instituciones gubernamentales para la
generacion de proyectos de caracter cultural ya sea a nivel nacional, regional y sobre

todo con la comunidad Shuar asentada en el cantén Sucua.

La Ley Organica de Educacion Intercultural (LOEI), publicada en el Segundo
Suplemento del Registro Oficial No. 417 de 31 de marzo de 2011, en el articulo 6
determina que entre las obligaciones del Estado se encuentran la de: Propiciar la
investigacion cientifica, tecnoldgica y la innovacion, la creacion artistica, la practica del
deporte, la proteccion y conservacion de patrimonio cultural, natural y del medio
ambiente y la diversidad cultural y linguistica.; garantizar que los planes y programas
de educacion inicial, basica y el bachillerato, expresados en el curriculo fomentan el
desarrollo de competencias y capacidades para crear conocimientos y fomentar la

incorporacion de los ciudadanos al mundo del trabajo.” (Ver anexo 1)

En cuanto a lo que manifiesta la Ley Organica de Educacién en fomentar el desarrollo
de competencias de la conservacion de patrimonio cultural, aspecto que no se ve
reflejado en los planes y programas de educacion inicial, basica y bachillerato, ya que
no existen materias que aporte significativamente a la preservaciéon de la cultura y por
ende se puede predecir la poca produccion de material didactico que fomente la

apropiacion de la cultura. (Ver anexo 7)
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e Se debe entender que en todo proceso de cambios culturales a que se ve
abocada la humanidad, se presentan diversas formas o manifestaciones de
transculturizacion y resistencia, igual que en otros momentos de la historia vivida
por la humanidad. Esa resistencia cultural no es otra cosa que una
manifestacion nacional y surge como respuesta al peligro de extincién de los que

se consideran valores propios.

Formulacion del Problema cientifico

¢La creacion de contenido interactivo grafico ilustrativo y sonoro para nifios nativos de

7 a 10 afios ayudara a mejorar las condiciones culturales de su entorno comunitario?

Determinacion del objeto de estudio de la investigacion

Disefio Editorial, llustracion y Arquitectura Origamica

Campo de Accidn

La cultural del pueblo Shuar, mediante el uso de técnicas de llustracién Digital para la

revalorizacion de su legado ancestral.

Objetivos

Objetivo general

Desarrollar un producto gréfico interactivo, mediante el empleo de la arquitectura
origamica de mitos y leyendas con sentido de apropiacién a la memoria cultural
ancestral del pueblo Shuar en los nifios nativos de 7 a 10 afios en las escuelas de la

parrogquia Asuncién del canton Sucua.
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Objetivos especificos

e Recopilar informacién acerca de la cosmovision, mitologia del pueblo Shuar, como
de los recursos que ofrece el disefio editorial y la arquitectura origamica que permita
la apropiacion de elementos culturales de esta comunidad en los nifios nativos en la
parroquia Asuncion del cantén Sucua.

e Emplear las metodologias cientificas para identificar necesidades y recursos que
sean utiles en el medio editorial, con la finalidad de que los nifios nativos de la
comunidad Shuar se apropien de su cultura en la parroquia Asuncion del canton
Sucua.

e Generar los recursos graficos de caracter origamica basados en los elementos
culturales mas representativos de la comunidad Shuar, favoreciendo al sentido de

apropiacion cultural en lo nifios nativos de la parroquia Asuncion del cantén Sucua.

IDEA A DEFENDER

La interactividad en el disefio editorial coadyuva a un mejor aprendizaje y apropiaciéon

cultural en los nifios 7-10 afos de la comunidad Shuar.

DETERMINACION DE LA POBLACION Y MUESTRA SELECCIONADA

POBLACION Y MUESTRA

El area de estudio para el desarrollo de la investigacion y la propuesta gréafica esta

comprendida por 14 escuelas ubicadas en las comunidades de la Parroquia Asuncion.

Las encuestas fueron realizadas a padres de familia y profesores de los nifios en la
edad comprendida de 7 a 10 afios de las escuelas pertenecientes a esta localidad,
profesores enfocados para establecer ciertas caracteristicas particulares vy
fundamentales de esta investigacion, las que se veran reflejadas en la propuesta

aspectos tales como: caracterizacion de personajes, ubicacion de escenarios,



cromatica, estilos graficos a fin de que los nifios puedan identificarse y apropiarse de su

cultura.

Tabla 1: poblaciéon y muestra

Caracteristicas de control

Poblaciéon

Muestra

Padres de familia de nifios de 7

79 padres de familia de las 14

Muestreo no probabilistico/ por

a 10 afios escuelas cuotas (numero de individuos
gue reunen unas determinadas
condiciones)
Profesores 5 Profesores de las 14 escuelas Muestreo no probabilistico/

intencional (intencionadamente
los individuos de la poblacién
gue tiene facil acceso)

Elaborado por: Dayana Parra

METODOS CIENTIFICOS

La investigacion realizada en la escuela de la parroquia Asuncion se aplican métodos
tedricos: observacion, analisis-documental, de forma descriptiva. Asi como también se
utilizé a la encuesta y la entrevista como técnicas que van a ser tomadas en cuenta

para la  recopilacion de informacion y el andlisis de  datos
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CAPITULO |

1. MARCO TEORICO

1.1. Comunidad shuar

Descendientes de los Bracamoros y Yaguarzongos, anteriores habitantes de sus
territorios. Los espafioles los llamaron jibaros, como sinébnimo de salvaje. Estan
localizados en la parte SURESTE de la Region Amazonica de Ecuador -SUR de la
provincia de Pastaza, y ESTE de las de Morona Santiago y Zamora Chinchipe-

encontramos algunas familias Shuar al otro lado de la frontera con Perua.

Resistieron los avances del Imperio Inca hacia fines del siglo XV, y la Conquista
Espafola al siglo siguiente, manteniendo su aislamiento hasta los inicios de la década
de 1960. Tradicionalmente el asentamiento fue disperso, normalmente zonificado de
acuerdo a las relaciones de parentesco. El matrimonio sororal, es decir un hombre con
las hermanas de la esposa, era aceptado. EI nimero de esposas dependia de las
cualidades del hombre. La estructura de poder tradicional era descentralizada; el poder
politico y religioso estaba ejercido por un uwishin (chaman). En caso de guerra se

nombraba un jefe cuyo mandato terminaba con la finalizacién de la misma.

1.1.1. Culturay sus caracteristicas

Es el conjunto de formas y expresiones que caracterizan una forma de vida a una

sociedad en una época o0 grupo social.

La cultura se manifiesta a través de todos los modos de comportamiento de una sociedad y
en sus productos materiales e intelectuales. La cultura es el distintivo del hombre, él la crea,
la usa y es afectado por ella. La cultura no existe sin los hombres que son sus creadores y

portadores. (Benitez Garcés, 1993)
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e La cultura es social, o sea que no se refiere a los comportamientos individuales sino
a los que son compartidos por un grupo;

e La cultura no es de indole biolégica, por lo tanto no se hereda. Se transmite de
generacion en generacion y se aprende durante toda la vida;

e La cultura es acumulativa y por lo tanto de indole historica; es fruto de la
acumulacion de los conocimientos y experiencias de un grupo;

e La cultura es dinamica, estd en permanente transformacion. La cultura que ha sido
transmitida como producto histérico no se mantiene estatica, sino que se la crea y

recrea constantemente.

1.2. Costumbres (cosmovisién y mitologia)

La mitologia Shuar esti4 estrechamente vinculada a la naturaleza y a las leyes del
Universo, y se manifiesta en una amplia gama de seres superiores relacionados con
fendmenos tales como la creacién del mundo, la vida, la muerte, y las enfermedades.
Utilizan la medicina natural, son defensores y conocedores de las bondades curativas
de las plantas naturales que existen en los diferentes lugares que conforma su

territorio, este conocimiento se lo trasmite de generacion a generacion.

1.2.1. Deidades del shuar

Su estructura simbdlica esta orientada bajo varios principios, el respeto a las personas
mayores, la honestidad, la planificacion diaria del trabajo y la sabiduria de escuchar a la
selva. Sus simbolos mas importantes son: el tigre, en representacion al ambito

masculino y la serpiente en representacion al ambito femenino.

Entre los seres superiores objeto de adoracion por parte del shuar se encuentran:



Tabla 2:Deidades del shuar

DIOS

SIGNIFICADO

Etsa

Lucha contra el mal

Iwia

Lucha contra el bien

Shakaim

Divinidad de la fuerza y habilidades para el trabajo

Nunkui

Deidad que protege a las mujeres y a todo el cultivo
de las huertas.

Tsunki

Dios del agua y de la salud

Ardtam

Espiritu que posee a los varones para darles mas
potencia y fuerza

Uwi

Dios de la abundancia en la selva y en la cosecha

1.2.2. Vestimenta

Elaborado por: Dayana Parra
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Tradicionalmente acostumbran a realizarse pinturas faciales con disefios de animales,

de ellos creen adquirir su fuerza, el poder, y su energia, asi como también usan una

gran variedad de accesorios complementarios hechos a bases de plumas de tucanes y

aves de la Amazonia. Para las fiestas de la Tzantza y la Culebra, se pintan su cuerpo

con disefios que representan a sus animales sagrados.

La vestimenta de la mujer consta de los siguientes elementos:

e Tarach: Vestido azul (rojo, azul oscuro, rojo oscuro)

e Tsukanka: 1 par de aretes de plumas de aves de la selva

e Tirinkias (cabeza): Corona adornada con semillas

e Shakap (cinturén): A base de semillas de arbol nupi
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Petai (pecho): Collares en el pecho adornados de mullos

Tuakma: Gargantilla disefiada de mullos gruesos

Patak (mufieca): Adornos con mullos tejidos representando los colores identificados
para mujer shuar, la combinacién de los mullos por los mullos por el colorido se ve

mas hermosa.

Senta (pie): Tobillos adornados de semillas y mullos

La vestimenta del hombre consta de los siguientes elementos:

Itip: Falda tela que cubre al hombre tefiida con tintes naturales de color morado,

rojo, negro y blanco

Tawasap: Corona, hecho de plumas de aves

Asandin: 2 collares cruzados hechos con las semillas de la selva

Makich: Tobillo, disefiado con semillas

Tuakma: Gargantilla mullos de colores celeste, blanco o rojo

Akajik: Par de aretes hechas de plumas de aves

Unyawa: Collar de mullos disefiado un tigre

Nanki: Lanza

Usumamu: Pintura en la cara

1.2.3. Vivienda

La casa shuar se caracteriza por estar construida cerca de un riachuelo en el centro de
la huerta, el techo esta cubierto de paja toquilla y hojas de arboles de la selva
técnicamente tejidas que mantiene la calidez dentro de la casa en las horas de mucho

sol.

La chonta se utiliza para sostener los nueve pilares y las cuerdas vegetales sostienen
la cafia guadua un material rigido para paredes, pisos y la puerta, segun la costumbre
shuar la casa es una estructura amplia de forma eliptica dividida en dos habitaciones,
generalmente elaborada por los varones con ayuda de parientes cercanos que puede

demorarse entre 3 a 9 meses en ser construida. (Ver anexo 2)
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1.2.4. Alimentaciéon

La cultura shuar goza de una gran variedad de productos alimenticios cultivados en su
huerta como el verde, yuca, papa china, camote, aji, palmito, los mismos que son
complementarios con el ayampaco (pescado-caracha-chontacuros), caldo de guatusa-

armadillo-sajino y el ahumado de guanta.

1.3. Disefio editorial

El disefio editorial es una rama del disefio grafico que desarrolla una unidad arménica
entre el texto, la imagen y la diagramacién pertenecientes a una linea de pensamiento

determinada de distintas publicaciones.
Segun Shelline Rosas en su libro Disefio Editorial sefiala que:

El disefio editorial es la rama del disefio grafico y del disefio de la informacion que se
especializa en la maquetacién y composicion de distintas publicaciones tales como
libros, revistas o periddicos. Incluye la realizacién de la gréfica interior y exterior de los
textos, siempre teniendo en cuenta un eje estético ligado al concepto que define a cada
publicacién y teniendo en cuenta las condiciones de impresion y de recepcion. Se busca
lograr una unidad armonica entre el texto, la imagen y diagramacion. El disefio editorial
se desarroll6 a partir del Renacimiento -mediados del siglo XV- con la invencion de la
imprenta de tipos méviles, que produjo una revolucién cultural. En la Antigiiedad y en el
Medioevo las grandes limitaciones tecnoldgicas para reproducir textos hacian que las
publicaciones llegaran a pocas personas, con la invencion de la imprenta, la
reproduccion de textos en serie aumentd enormemente, permitiendo difundir la cultura

escrita entre un publico mucho mas amplio. (Rosas, 2012)

Por su parte Diego Luis Alvarez Fernandez en su libro Disefio editorial/Lo que debes

saber menciona que:

El disefio editorial debe moldearse de acuerdo al mercado y a lo que se quiere
comunicar; no es lo mismo entregarle una revista especializada para nifios a un
adulto mayor, el cual quiere leer su periddico o una revista de temas politicos. El

contenido define el disefio a realizar y su enfoque define todo un complejo sistema
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de tendencias de disefio tales como: Estilo grafico informativo; -Art nouveau, Pop

art; entre muchas otras.
En el blog staff creativo en un péarrafo escrito por Fiori Santa Maria indica que:

Si hay alguna frase que cae de perillas para el mundo del Disefio Editorial, esa es: todo
entra por los ojos. En una sociedad donde los seres humanos tienen hasta un 90% de
mas memoria visual que auditiva o kinestésica, queda claro porque el impacto de las
imagenes es tan vital para cuanto medio impreso o virtual existe. Esta caracteristica,
naturalmente, obliga a cada libro, revista, periédico u otro similar, a causar una buena
impresion de entrada, como el postulante que va a una primera entrevista de trabajo.
(Santa Maria, 2014)

1.3.1. Elementos del disefio editorial

Dentro del diseiio editorial contamos con varios elementos que son imprescindibles
para que el impreso sea dinamico, legible y coherente con el contenido del texto,
tomando en cuenta las necesidades del pueblo Shuar.

Un disefio editorial consta de dos tipos de elementos:

llustracién 1: elementos extrenos del Disefio Editorial

ELEMENTOS EXTERNOS

LIBROS REVIS‘I’lAS, CATALOGOS, PERIODICOS, FOLLETOS
v
Cubierta: parte delantera de un libro - Portada: parte delantera
- Contracubierta: parte trasera de un libro, - Contraportada: cuatricromia o tintas
planas

- Lomo: nimero de paginas-grosor

1 t
ENCUADERNACION: cosido ¢ pegado de varias hojas

Elaborado por: Dayana Parra


http://www.staffcreativa.pe/servicios/editorial/
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llustraciéon 2: elementos internos Disefio Editorial

ELEMENTOS INTERNOS

!

- Papel: gramaje, color y tamafio

- Color: cuatricromia o tintas planas

- llustracion: fotografias, dibujos

- Tipografia: forma y estilo

' t

MAQUETACION: composicion de los elementos graficos de una pagina.
Elaborado por. Dayana Parra

1.3.2. Caracteristicas del disefio editorial

El disefio editorial es el marco en el que una historia dada es leida e interpretada.
Abarca tanto la arquitectura general de la publicacion (y la l6gica estructural que ésta
implica) como el tratamiento especifico de la historia (en la medida en que se puede

modificar o incluso desafiar esa misma logica). (Venezky, 2007)

Una de las principales caracteristicas para poder realizar la maquetacién de libros,
revistas y periddicos es definir el perfil del publico meta debido a que los gustos e

interés deben ajustarse dependiendo el publico que va dirigido.

Las publicaciones por lo general mantienen un formato elegido por el disefiador que es

tamanfo del area que tenemos para realizar una composicion.

También las publicaciones van acompafiadas por una reticula que consiste en dividir
en moédulos para mantener orden con elementos en una composicion. Una reticula
permite obtener claridad, legibilidad y funcionalidad a la composicion, ademas

de facilitar el trabajo creativo.
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1.3.2.1. ;Qué es un libro?

“‘Conjunto de hojas de papel, pergamino, vitela, etc., manuscritas o impresas, unidas
por uno de sus lados y normalmente encuadernadas, formando un solo volumen”.
(Spanish Oxford, 2018)

Es una publicacién que puede ser manuscrita, impresa o pintada con al menos 50
paginas y pueden estar distribuidos en varios volimenes. . Los libros son uno de las
principales y mas accesibles fuentes de informacion y conocimiento para miles de
millones de personas en el mundo. El contenido y utilidad de los libros abarca para

infinidades extensiones y temas.

llustracién 3: partes de un libro

CORTE SUPERIOR
o CABEZA del libro cejao
pestana

lomo

| 1%!..“#:»

|
i

‘ capitel ‘

apa tapa DEL

capitel —p g

tejuel 5 g ’ . guarda u
(e(?.i.'f:};; B =</l hoja de guarda

CUERPO
DEL
LIBRO

LIBRO
CORTE FRONTAL

{l§§ o FRENTE
soporte —p-¢ 2 L7l del libro
(‘nervio’) a] i)

CORTE INFERIOR
o PIE del libro

Fuente: (Taller de Oficios del Libro, 2015)

Para la creacion de libros los disefiadores desarrollan una serie de enfoques que se

pueden dividir en cuatro grandes categorias:

Documentacion: Consiste en recopilar y conservar la informacion a través del texto y la
imagen aunque pueden adoptar otras formas. Es fundamental en el mundo moderno ya
gue conserva las ideas permitiendo que éstas sobrevivan a la memoria y trascendiendo

en el tiempo incluso siglos después de la muerte del autor.

Andlisis: Los disefiadores utilizan este modo analitico para pretender descomponer el

contenido en muchas unidades mas pequefas o bien entender el todo a través del
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examen de las partes. Este proceso puede implicar un trabajo conjuntamente el autor
con el coordinador editorial. Cuando un libro pasa por esta forma de analisis editorial, el
disefiador pretende reforzar la estructura editorial a través de la secuencia y la

jerarquia.

Expresion: Un enfoque expresivo del disefio encuentra su motivaciéon en la
visualizacion de la situacion emocional del autor o del disefiador. Se expresa a traves
del color, las marcas y el simbolismo para recolocar emocionalmente al lector. Este
enfoque contempla el contenido como un punto de partida a partir del cual se realiza la
interpretacion. Existe cierta tension entre la necesidad de respetar el texto original del
autor y las ideas individuales del disefiador. En efecto, muchos disefiadores se han

convertido en autores con el fin de controlar el contenido y la forma del libro.

Concepto: Este enfoque conocido también como grafismo de ideas y se define por un
pensamiento mas reduccionista que expansivo: se transmite ideas complejas a través
de los elementos visuales que funcionan por lo general con titulos ingeniosos o
premisas de marketing. Utiliza el chiste la paradoja, el cliché, la metafora y la alegoria.
Suele ser inteligente, ingenioso y divertido, pero debe transmitirse con precision porque
depende de que el disefiador y el publico compartan una sutil interpretacién de la

imagen y juego de palabras.
1.3.2.2. Formato

El formato de un libro esta determinado por la relacion entre la altura y la anchura de la
pagina. Existen 3 formatos caracteristicos: vertical (la altura es mayor que la anchura),
apaisado (la anchura es mayor que la altura) y cuadrado. Elegir el formato de un libro
determina la forma del continente de las ideas del autor. Los autores proporcionan un

texto y el disefiador coreografia la interpretacion. (Ver anexo 3)
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1.4. Maquetacion

1.4.1. {Qué es la composicion?

La composicién de un libro implica la toma de decisiones por parte de los disefiadores
en cuanto a la ubicacion de distintos elementos en el espacio. Los dos polos de la
composicién son el texto que se organiza en torno a la secuencia de lectura y las
imagenes cuya distribucion viene determinada por consideraciones compositivas. Es
parte fundamental de la comunicacién y correcta comprension de la publicacién

obteniendo armonia, proporcion y el equilibrio entre elementos.

Cuando se hojean libros en una libreria, se leen con antelacion, se observan
rapidamente las paginas y se realizan juicios instintivos sobre el contenido, la calidad y
el atractivo general del volumen. La primera impresion puede provenir del espacio, el
color o la distribucién. Estos elementos comunican de forma subliminal una serie de

valores sobre la pagina y en consecuencia sobre el texto. (Haslam, 2007)

1.4.2. Las reticulas

La reticula compositiva es una guia a través de una estructura estudiada y de tamafio
fijos en los elementos de la maquetacion en papel, con la finalidad de conseguir un

orden y estética.

Dentro del disefo editorial se encuentran las conocidas columnas. Hay diferentes tipos

de formatos segun la cantidad de columnas que se incluyan:
Formato de una columna: se utiliza cuando se pretende usar solo texto.
Formato de dos columnas: facilita la combinacién de textos e imagenes.

Formato de tres columnas: ofrece diversas posibilidades para combinar imagenes y

diferente tipografia.

Formato de cuatro columnas: se utiliza en periddicos o revistas, puesto que facilita la

composicion cuando hay mucho texto.
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A la hora de pensar en el disefio editorial de una publicacion es necesario tener en
cuenta la calidad del papel a utilizar ya que esta es clave para la eleccion de las
imagenes y para el uso de los colores, siempre tomando en cuenta los margenes de

seguridad al corte final.

1.4.3. ¢Qué es un libro animado?

Los libros animados, o de sistema articulado, se caracterizan en primer lugar por su
interactividad: la participacion del lector no se limita, en general, a pasar las paginas. La
animacion puede ser automatica en cuyo caso el simple hecho de abrir el libro pone en

marcha un movimiento de piezas méviles o un relieve. (Charles, 2012)
1.4.3.1. Técnicas

Libro acordedn: Es una de las versiones mas difundidas del libro animado, cuyas
paginas no estan encuadernadas sino simplemente plegadas permitiendo obtener
formas y animaciones variadas, si las paginas son recortadas y con tamafos

descendientes se mostraran ingeniosas.

Libro carrusel: Llamado también libro estrella, se abre totalmente en 360 grados
descubriendo un circulo, estableciendo de este modo varias escenas que se descubren
en una secuencia, o haciendo girar la obra sobre si mismo. La estructura forma una

estrella de cuatro, cinco o seis puntas.

Libro bandera o flag book: A las tiras plegadas de papel se le aflade unas lenguetas
rectangulares por lo general en direcciones opuestas. Variando las técnicas para
colocar imagenes que depende de la imaginacion del artista para conseguir el efecto

deseado.

Libro tunel: Es una caja de imagenes en su interior con una sucesion de grabados
recortados dando la impresién de una escena con relieve y profundidad destinadas

tanto adultos como a nifios.
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Tarjetas Pop-Up

Se usan frecuentemente como soportes publicitarios para impresionar al cliente ya que
por su ingenioso sistema elastico adquiere volumen instantdneamente. Puede tomar

varias formas de volumen como un cubo, una piramide o en una casita.

1.5. Etapas de impresion

Para obtener una impresién en cualquier material es necesario realizar 4 etapas:
disefio, pre prensa, prensa y postprensa. La impresion es el area de artes gréficas en la
cual se aprueba la calidad del documento final, asi como los ajustes de la maquina y

antes de dar inicio al tiraje de un canal de comunicacion.

La pre prensa son los pasos que se realizan para preparar el impreso y que no genere
contratiempos en su produccion. Algunos de estos pasos se deben realizar al momento
de estar disefiando y como se menciond anteriormente, pre prensa evitara errores que

comprometan la calidad del producto impreso.

Utilizar imagenes a buena resolucion, eleccion del sustrato asi como el tamafio en que

sera impreso son algunas de las caracteristicas a evaluar cuando se hace pre prensa.

Cuando nuestro material entra a la produccion por algunos de los sistemas de
impresion nos encontramos en la etapa de prensa y es aqui donde el material gréfico
comienza a tomar forma fisica, el cuidado a los detalles que en el disefio y la pre
prensa se hicieron se unen para reproducir con calidad y optimizaciéon de recursos

nuestro impreso.

Nuestro proyecto sale de la imprenta y la postprensaes el Ultimo paso para tener
nuestro material finalizado, esto incluye los diferentes acabados, cortes, dobleces y
mas terminados. Tener conocimiento sobre los acabados nos ayudara a saber elegir

cual funciona y se adapta a nuestras necesidades.
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Cada etapa del proceso de impresion esta intimamente ligadas, no es posible hacer pre
prensa sin saber que acabado llevara, ni hacer pre prensa si el disefio esta

técnicamente mal o disefiar sin saber el presupuesto.

Poco a poco abarcaremos mas en estos temas para conseguir un producto finamente

terminado que se adapte a las necesidades de comunicacion que su empresa requiere

1.6. Enfoques en composicion infantil

Ofrecen personajes miticos y poderes extraordinarios combinados de imagenes,

palabras estimulando la imaginacion de los nifios.

Una de las caracteristicas de los libros infantiles es que los animales adoptan
cualidades humanas y suelen tener vidas similares a las de los nifios. Muchas historias

infantiles son cuentos morales o sirven para reforzar la confianza.

1.7. Tipografia y disefio tipografico

Podemos considerar el disefio tipografico como una de las bases del disefio gréfico.
Mediante esta disciplina se relacionan las familias y tamafios de letras, asi como
también los espacios entre ellas de esta manera podemos reforzar las imagenes y las
formas de una forma coherente y atractiva. La tipografia expresa ideas o conceptos
especificos que sincronizan con los conceptos que los demés elementos como el color

transmiten.

llustracién 4: familia tipogréfica San Serif

Fuente: (Publicidad Creativa, 2008)
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Es la tipografia que no contiene adornos, comunmente llamada sanserif o (sin serifas),

y actualmente se utilizan en muchos tipos de publicaciones de texto impreso.

1.8. Teoria del color

Cada color emite distintos mensajes, emociones y sensaciones. Y llegan a modular
estados de animo y actitudes. Son la clave para dar forma al espacio que realmente

buscamos.

Los colores pueden tener varios significados implicitos, que pueden asociarse a
diferentes emociones y estados de animo. El color combinado con una composicion
cuidadosa, un tratamiento tipografico meditado y un uso ingenioso de las imagenes, no

solo mejora un disefio, sino que lo distingue de todos los demas

1.9. Creacion y caracterizacion del personaje

Para caracterizar un personaje hay que tomar en cuenta aspectos que determinaran su
comportamiento personal y como se desenvuelve en su entorno, aspecto fisico,

socioldgico y psicolégico desarrollado en la historia.

Es importante que los lectores se identifiquen con el personaje ya que eso ayuda a que
se interesen y continden leyendo capitulo tras capitulo, para conseguir lo antes

mencionado debemos conocer al personaje como a nosotros mismo.

Basta con definir bien el aspecto, caracter y gestos que contribuyen a una excelente

caracterizacion de personajes.
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Tabla 3: Caracteristicas para crear un personaje

] ) ) ) DIMENSION
DIMENSION FISICA | DIMENSION SOCIOLOGICA PSICOLOGICA
Nombre del personaje | Estabilidad en las relaciones Tipo de personalidad
Edad Estado civil Temperamento
Aspecto fisico Ambito familiar/n® hijos Objetivos/metas
Sexo Ambito profesional/laboral Conflictos internos
Nacionalidad Rango profesional
Estatura Ambito educacional

Marco espacial

Conflictos externos

Elaborado por: Dayana Parra

1.10. llustracién

1.10.1. Qué es lailustracién

“La ilustracion es un dibujo, pintura u obra impresa de arte que explica, aclara, ilumina,
visualmente representa, o simplemente decora un texto escrito, que puede ser de

caracter literario o comercial.” (Arteneo, 2015)

1.10.2. Tipos de ilustracion

Conceptual: nacen de la imaginacion del ilustrador, en base a una idea o concepto

elegido, que dejan un margen mas amplio a la creatividad y al estilo personal.
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Narrativa: Su objetivo es conseguir una expresion grafica siguiendo un guion literario.
En este género también podemos encontrar la ilustracion infantil, de ciencia ficcion,

humor gréfico, comic y animacion.
Decorativa: Es la ilustracion que acompafa a un texto para embellecer la pagina.

Comic: ilustracion que interpreta un guion y permite plasmarlo con personajes

plenamente caracterizados por el autor.

Infantil: Abarca un gran campo en el que cuenta la edad de los lectores, este tipo de
ilustracion clara y legible del tema o argumento de acuerdo a la obra (narrativa,

pedagdgica, etc.).

Publicitaria: destinada a dar forma y personalidad de una marca o producto lo

importante es el impacto generado y la eficacia visual empleada de forma comercial.

1.10.3. Lailustracion editorial

Es conceptualizar el tema utilizando una combinacién de codigos simbdlicos e iconicos

gue se publican a través de canales de informacion en una revista, periédico o libro.

‘A medida que la vida se hace mas complicada, cada vez se requiere mas una
ampliacion del lenguaje. La presentacion grafica supone dicha ampliacidon, esa sintesis
entre arte y ciencia exigida con tanta urgencia por la vida contemporanea”. (Burtin,
2011)

1.10.4. Lailustracion de libros infantiles modernos

Las ilustraciones de estos libros sirven para ampliar las palabras y para articular los

aspectos de la vida que no pueden transmitirse de forma verbal.

Ayuda a los nifios aprender sobre el lenguaje y la vida y retrata los aspectos claves de

la vida emocional de un nifio



32

Desde el aspecto de la ilustracion de los libros infantiles no existen reglas estrictas,
pero Guy Parker-Ress ilustrador de Giraffes Cant Dance sugiere que se debe prestar

una particular atencion a lo siguiente:

e La calidad de un libro infantil dependera de una buena historia

e Una historia necesita un protagonista enérgico y convincente

e Tenga en cuenta la edad de los lectores

e En general, no se mostraran personajes desnudos

e Se debe prestar atencion al nUmero de paginas ya que ayudara a crear una lectura
dinamica

En general, el personaje principal debe ser predominante y facilmente reconocible

dentro de cada composicion

Los animales son personajes muy populares, constituyen poderosos simbolos que los

nifios pueden identificar con facilidad

Los ilustradores también pueden afadir nuevos personajes y tramas secundarias que

pueden desarrollarse visualmente durante el curso del relato.

En general, el enfoque visual se encuentra sobre todo en los personajes principales e

incluir contextos visualmente complejos puede entrar en conflicto con ellos

Mantener una coherencia con respecto al punto de vista, se ve como se desarrolla la

historia a través de los ojos del personaje principal

1.11. Arquitectura origdmica

Es una forma unica del arte del doblado de papel que tiene su origen en el Origami
tradicional y el libro pop-up, esta disciplina fue impuesta por Masahiro Chatani quien
quiso transcribir modelos de arquitectura pasando de una forma bidimensional a una

tridimensional explorando distintas técnicas en los plegados.
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1.11.1. (,Qué es el Origami?

Es el arte japonés de la papiroflexia. Nos ofrece mil posibilidades de crear distintas
figuras u objetos con hojas de papel doblandolas sucesivas veces permitiendo
desarrollar la creatividad y la imaginacion de grandes y chicos.

“A los nifios les encanta el Origami, de modo que es una habilidad inestimable cuando

se trata de mantenerlos entretenidos”. (Beech, 2012)

1.12. Tipos de papeles

1.12.1. Reciclado

Se obtiene a partir de la recuperacion total o parcial de rezagos de papel. Cabe
destacar que los papeles reciclados deben indicar el porcentaje de papel recuperado

gue han usado para su elaboracion.

1.12.2. Cartén Duplex cortes y dobleces diferentes gramajes

Elaborado con pulpa reciclada de color marrén o crema, disponibles en diferentes

gramajes y formatos.

1.12.3. Plegable

Se trata de un producto multicapas de color marrén, realizadas con fibras certificadas.
Las capas interiores, se fabrican con fibras recicladas certificadas. Gramajes: 290 a
360 g/m.

1.12.4. Papel especial para Origami

Este tipo de papel con variedad de formas, colores y disefios es muy fino, ideal para

gue trabajes con facilidad los pliegues necesarios para obtener el modelo requerido.
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1.13. Importancia de laimagen corporativa para tu marca

La comunicacion corporativa, proporciona el vinculo entre la identidad corporativa e
imagen corporativa. Se debe definir en el sentido mas amplio posible, debido que las

empresas se comunican a través de diferentes identidades.

La Marca Corporativa, ayuda a los clientes que lleguen a su negocio, e identificar
vuestra gama de productos. Una marca eficaz, reduce al minimo, las necesidades de
crear multiples tacticas de marketing, para cada nuevo producto donde el consumidor
pueda tener una comprension sobre la calidad del producto, la fiabilidad y el propdésito

de su negocio.

Mantener la consistencia en su identidad corporativa es esencial, debido que refuerza
la identidad de la marca en cada punto de que el cliente se encuentre. Por lo tanto, es
importante tener en cuenta todos los puntos de contacto, como sus perfiles en las
redes sociales, boletines y marketing por correo electrénico, folletos de ventas entre

otros.

1.14. ; Qué es la metodologia de la ensefianza?

Un método de ensefianza es “el conjunto de momentos y técnicas logicamente
coordinados para dirigir el aprendizaje de una persona hacia determinados obijetivos.
Todo método realiza sus operaciones mediante técnicas y las técnicas de ensefanza
son en consecuencia también formas de orientacion del aprendizaje” (Conocimiento
web.net, 2014)

1.14.1. El Modelo de programacién neurolinglistica de Blander y Glinder

Este es uno de los estilos de aprendizaje en el que se debe tomar en cuenta tres
grandes sistemas (aspectos) para representar mentalmente la informacién y

comprende los siguientes aspectos:

Lo Visual: es un sistema representacional basado en la observaciéon que relacionan

todo lo aprendido con imagenes, con este sistema es mucho mas facil asimilar la
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informacion mediante la lectura y para potenciar su desarrollo creativo se puede
emplear recursos como, la elaboraciéon de mapas mentales, dibujos, gréaficos, etc. Con

los cuales se puede estimular su memoria y pensamiento.

Lo Auditivo: Manifiesta que la informacién es captada de mejor manera cuando se
transmite via oral (lecturas en voz alta) de forma secuenciada y estructurada

potenciando el desarrollo del aprendizaje mediante las lecturas, debates, etc.

Asimilan mejor la informacibn que se transmite via oral mediante una forma

secuenciada y estructurada por ello es recomendable realizar lecturas en voz alta.

Lo kinestésico: El aprendizaje esta basado en la interaccién fisica con el material, todo
lo experimentado con el tacto lo recuerdan con facilidad ya que relacionan todo el
contenido aprendido ya sea también de manera visual y sonora, para lo cual se
requiere la interaccion con determinadas actividades asociadas con el movimiento

como son los juegos de roles, las caracterizaciones, etc.

En el area kinestésico basado en la interaccion fisica con el material, actividades con

movimiento experimentan asociando el contenido con movimientos.



VISUAL

AUDITIVO

KINESTESICO

Conducta

Organizado, ordenado,
observador y tranquilo.
Preocupado por su
aspecto

Voz aguda, barbilla
levantada

Se le ven las emociones
en la cara

Habla solo, se distrae facilmente,
Mueve los labios al leer,

Facilidad de palabra,

No le preocupa especialmente su
aspecto.

Monopoliza la conversacion.

Le gusta la musica

Modula el tono y timbre de voz
Expresa sus emociones
verbalmente.
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Tabla 4. Aspectos Metodologico ensefianza segun Blander y Glinder

Responde a las muestras fisicas de
carifio

le gusta tocarlo todo

se mueve y gesticula mucho

Sale bien arreglado de casa, pero
en seguida se arruga, porque no
para.

Tono de voz mas bajo, pero habla
alto, con la barbilla hacia abajo.
Expresa sus emociones con
movimientos.

Aprendizaje

Aprende lo que ve.
Necesita una  vision
detallada y saber a
dénde va. Le cuesta
recordar lo que oye

e Aprende lo que oye, a base de
repetirse a si mismo paso a
paso todo el proceso. Si se
olvida de un solo paso se
pierde. No tiene una vision
global.

Aprende con lo que toca y lo que
hace. Necesita estar involucrado
personalmente en alguna actividad.

Lectura

Le gustan las
descripciones, a veces
se queda con la mirada
pérdida, imaginandose la
escena.

° Le gustan los didlogos y las
obras de teatro, evita las
descripciones largas, mueve
los labios y no se fija en las
ilustraciones

Le gustan las historias de accion, se
mueve al leer.
No es un gran lector.

Ortografia

No tiene faltas. "Ve" las
palabras antes de
escribirlas.

Comete faltas. "Dice" las palabras y las
escribe segun el sonido.

Comete faltas. Escribe las palabras
y comprueba si "le dan buena
espina".

Memoria

Recuerda lo que ve, por
ejemplo las caras, pero
no los nombres.

Recuerda lo que oye. Por ejemplo, los
nombres, pero no las caras.

Recuerda lo que hizo, o la impresion
general que eso le causo, pero no
los detalles.

Imaginacion

Piensa en iméagenes.
Visualiza de manera
detallada

Piensa en sonidos, no recuerda tantos
detalles.

Las imagenes son pocas y poco
detalladas, siempre en movimiento.

Almacena la
informacién

Rapidamente 'y en
cualquier orden.

. De manera secuencial y por
bloques enteros (por lo que se
pierde si le preguntas por un

elemento aislado o si le cambias el

orden de las preguntas.

Mediante la "memoria muscular".

Durante los periodos
de inactividad

Mira algo fijamente,
dibuja, lee.

o Canturrea para si mismo o habla
con alguien.

Se mueve

Comunicacién

Se impacienta si tiene
gue escuchar mucho
rato seguido. Utiliza
palabras como "ver,
aspecto..."

e Le gusta escuchar, pero tiene que

hablar ya. Hace largas y repetitivas

descripciones. Utiliza palabras
como "sonar, ruido..".

Gesticula al hablar. No escucha
bien. Se acerca mucho a su
interlocutor, se aburre en seguida.
Utiliza palabras como “tomar,
impresion...".

Se distrae

Cuando hay movimiento
o desorden visual, sin
embargo el ruido no le
molesta demasiado.

o Cuando hay ruido.

Cuando las explicaciones son
basicamente auditivas o visuales y
no le involucran de alguna forma.

Elaborado por: Dayana Parra
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1.14.2. Jean Peaget sobre el desarrollo cognitivo en los nifios de 7 a 10 afios

“Si examinamos el desarrollo intelectual del individuo o de toda la humanidad,
encontraremos que el espiritu humano atraviesa una serie de etapas, cada una
diferente de la otra” (Piaget, 2011)

La mente infantil se desarrolla siguiendo una serie de etapas, que van desde los
reflejos simples del recién nacidos hasta la capacidad de razonamiento abstracto del
adulto. Piaget creia que los nifios construyen su conocimiento al interactuar con el
mundo y experimentan grandes cambios seguidos de momentos de mayor estabilidad

a medida que pasan de un nivel evolutivo al siguiente.
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Tabla 5. Desarrollo Cognitivo de los nifios hasta la etapa de 7 a 11 afios

Edades evolutivas

Descripcion de la etapa

Caracteristicas del desarrollo

Desde el nacimiento hasta los 2

anos

Sensoriomotora:

Experimentacion del mundo
a través de los sentidos y las
acciones (vista, tacto,
contacto con la boca vy

prensién)

e Permanencia del objeto

e Ansiedad frente a los extrafios

Aproximadamente de los 2 a los 6

afos

Preoperacional:

Representacion de las cosas
mediante palabras e
imagenes pero sin

razonamiento légico

e Juegos ficticios

e Egocentrismo

Aproximadamente de los 7 a los 11

anos

De las operaciones
concretas:

Pensamiento  légico de
hechos concretos;
comprensiéon de analogias
concretas y realizacibn de

operaciones aritméticas

e Conservacion

e Transformaciones matematicas

Aproximadamente de los 12 hasta

la edad adulta

De las operaciones formales:

Razonamiento abstracto

e LOgica abstracta
e Capacidad de razonamiento

moral adulto

Elaborado por: Dayana Parra

Sobre la etapa de las operaciones concretas

En esta fase es apropiado proporcionales a los nifios materiales concretos,

comprenden lo que es la conservacién, los cambios en la forma no implican cambios en

la cantidad y se caracteriza por el desarrollo del pensamiento organizado y racional.

Piaget consideré esta etapa como un importante punto de inflexion en el desarrollo

cognitivo del nifio, ya que marca el comienzo del pensamiento I6gico o operativo.
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El nifio utiliza el pensamiento l6gico o las operaciones (las reglas), pero sélo puede

aplicar la logica a los objetos fisicos (concreta operacionalmente).

En esta etapa se adquieren las habilidades de conservacién (niUmero, area, volumen,
orientacion) y reversibilidad. Sin embargo, aunque pueden resolver los problemas de
una manera légica, normalmente no son capaces de pensar de forma abstracta o

hipotética.

AREAS DEL DESARROLLO EVOLUTIVO-ACTITUDINAL

Tabla 6. Areas del desarrollo evolutivo-actitudinal

Cognitiva Identifican cosas por medio de los sentidos con un estilo de aprendizaje propio.

Es recomendable que exploren su entorno para que logren crear niveles de
pensamiento y capacidad para razonar.

Social Hace hincapié en el proceso de socializacion, del desarrollo moral y las
relaciones en su entorno

Desarrollo del lenguaje Les permite aprender a comunicarse a través de gestos y simbolos graficos.

A menudo leen con una meta de aprender acerca de algo de interés.

Desarrollo sensorial y motor La lectura ayuda a que se exprese mejor de forma oral y escrita.

Contintan mejorando sus habilidades motrices finas, como aquellas necesarias
para una escritura a mano mas clara y trabajos artisticos mas detallados ya que
coordinan actividades que usan sus musculos

Elaborado por: Dayana Parra

llustracion 5. Areas de desarrollo

Fuente: (Jesuita Inmaculada, 2018)




1.14.3. Estrategias de interaccion del pop up y el aprendizaje

Tabla 7. Estrategias de interaccion del pop up y del aprendizaje

32
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COGNITIVA

AREA

ACTIVIDADES

Lectura de los libros de mitos
Conocimiento de los personajes
Conocimientode escenarios
Conocimiento de echos sobresalientes

OBJETIVOS

Conocer sobre los distintos elementos presentes de la Cultura Shuar
Describir los distintos elementos naturales presentes en la Cultura Shuar
identificar los distintos elementos costumbristas presentes en la Cultura Shuar

RECURSOS

Libros de mitos
Salén de clases

RESPONSABLES

Profesores de las escuelas.
Padres de familia

RESULTADOS

Reconoce los distintos personajes de los mitos
Diferencia las caracteristicas morfoloficas de los distintos personajes de los mitos
Identifica algunos elementos del entorno natural (vegetacion, animales, paisaje)
Diferencia el Vestuario del hombre y mujer shuar
Identifica los diferentes elementos que componen el vestuario
Identifica algunas caracteristicas de la pintura corporal.
Describe la importrancia de las personas mayores, jefes y dirigentes dentro de la familia, la
escuela y la comunidad.

SOCIAL

ACTIVIDADES

Lectura del libro de mitos
Identificacién de situaciones de interrealciones personales (buenas malas costumbres)
Identificar situaciones de respeto hacia la naturaleza y el entorno natural y social

OBJETIVOS

Conocer por medio de la lectura que es la odediencia-desobediencia y sus consecuencias.
Conocer la Importancia de los padres, jefes, sacerdotes y dirigentes dentro de su
comunidad.

Aprender sobre la importancia de las buenas costumbres en la vida en comunidad.

RECURSOS

Libros de mitos
Salon de clases
Patio de la escuela
Espacios verdes de la Comunidad

RESPONSABLES

Profesores de las escuelas.
Padres de familia
Comparieros de Aula
Nifios de la Comunidad

RESULTADOS

Diferenciar lo que es obediencia y desobediencia
Recrear escenarios donde primen las buenas costumbres
Tener sensibilidad hacia los animales y otros elementos de la naturaleza
Mostrar actitudes de interrelacién personal con comparieros, profesores, hermanos, padres
de familia y personas de la comunidad
Valorar la importancia de las personas mayores, jefes y dirigentes de la comunidad

DESARROLLO DEL LENGUAJE

ACTIVIDADES

Lectura de los libros de mitos en idioma shuar y espafiol
Conocimiento de los personajes en idioma shuar y espafiol
Conocimientode escenarios en idioma shuar y espafiol
Conocimiento de hechos sobresalientes en idioma shuar y espafiol.

OBJETIVOS

Conocer sobre los distintos elementos presentes de la Cultura Shuar en
Describir los distintos elementos naturales presentes en la Cultura Shuar
identificar los distintos elementos costumbristas presentes en la Cultura Shuar

RECURSOS

Libro.
Salén de clases
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RESPONSABLES

Profesores de las escuelas.
Padres de familia
Comparieros de Aula
Nifios de la Comunidad.

RESULTADOS

Reconoce oralmente los distintos personajes de los mitos en idioma shuar y espafiol
Diferencia las caracteristicas morfoloficas de los distintos personajes de los mitos en idioma
shuar y espafiol
Identifica oralmente algunos elementos del entorno natural (vegetacion, animales, paisaje)
en idioma shuar y espafiol
Diferencia el Vestuario del hombre y mujer shuar en idioma shuar y espafiol
Identifica oralamente los diferentes elementos que componen el vestuario en idioma shuar y
espafiol
Identifica oralmente algunas caracteristicas de la pintura corporal en idioma shuar y espafiol
Describe oralmentela importrancia de las personas mayores, jefes y dirigentes dentro de la
familia, la escuela y la comunidad en idioma shuar y espaiiol
Se interrelaciona con otras personas de la escuela, familia y comunidad en idioma shuar y
espaiiol
Lee los libros de mitos en en idioma shuar y espafiol.

Narra mitos en idioma shuar y espafiol.

DESARROLLO SENSORIAL Y MOTOR

ACTIVIDADES

Lectura de los libros de Mitos
Descripcion de los distintos personajes
Interpretacion grafica de personajes, elementos costumbristas y del paisaje
Dramatizacion de los mitos
Personificacién de los mitos

OBJETIVOS

Escribir breves ensayos sobre los personajes de los distintos mitos
Graficar los distintos personajes de los distintos mitos
Escribir breves ensayos sobre los distintos elementos presentes de la Cultura Shuar
Graficar los distintos elementos presentes de la Cultura Shuar
Escribir breves ensayos los distintos elementos naturales presentes en la Cultura Shuar
Graficar los distintos elementos costumbristas presentes en la Cultura Shuar
Escribir breves ensayos sobre los distintos elementos presentes de la Cultura Shuar
Personificar los distintos personajes de los mitos
Dramatizar los distintos mitos

RECURSOS

Libros de mitos
Salon de clases
Patio de la escuela
Espacios verdes de la Comunidad
Lépices de colores.
Tijeras.
Gomas.
Reglas

RESPONSABLES

Profesores de las escuelas.
Padres de familia
Comparieros de Aula
Nifios de la Comunidad.

RESULTADOS

Interpreta graficamente los distintos personajes de los mitos
Caracteriza a los distintos personajes de los mitos
Interpreta graficamente algunos elementos del entorno natural (vegetacion, animales,
paisaje)
Grafica el Vestuario del hombre y mujer shuar Identifica los diferentes elementos que
componen el vestuario
Grafica algunas caracteristicas de la pintura corporal
Interpreta graficamente a algunos personajes importancia de la comunidad.
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Elaborado por: Dayana Parra

La presente propuesta se apoya metodologicamente en la programacion
Neurolinglistica de Blander y Glinder ya que por medio de ella se mantiene una
comunicacion eficaz entre docentes y alumnos ya que se aborda el aprendizaje desde
areas de lo cognitivo, lo social, desarrollo del lenguaje y desarrollo sensorial motor,
mejorando el proceso ensefanza-aprendizaje, ya que los niflos aprenden de mejor
manera a través de los sentidos y por ende sera una ayuda que les potenciard su

desarrollo infantil.

En cuanto al ambito de aplicacion y aporte de este proyecto va direccionado a lo que
establece La Ley Orgénica de Educacion Intercultural del Ecuador amparada en la

Constitucién de la Republica del Ecuador que manifiesta lo siguiente:

El Articulo 29 de la Constitucion de la Republica declara que el Estado garantizara la
libertad de ensefianza, y el derecho de las personas de aprender en su propia lengua y
ambito cultural. Donde las madres y padres o sus representantes tendran la libertad de
escoger para sus hijas e hijos una educacién acorde con sus principios, creencias y

opciones pedagogicas. (Ecuador, Asamblea Nacional, 2013)

Razén por la cual la presente propuesta al ser un elemento creado a partir de la
investigacion y el Disefio grafico tiene como finalidad el de ser un apoyo para la
preservacion y mantenimiento del Patrimonio Cultural Intangible del Ecuador, caso
concreto de la Cultura Shuar y su aplicacién debe estar alineado a este fin. Ya sea
desde el &mbito escolarizado como material de apoyo y de lectura, 0 como recurso de
aprendizaje de empleo asincrénico en otros espacios como el hogar, espacios de la

comunidad, etc.

1.15. Marco legal

La presente propuesta resultado de esta investigacion referente a la cultura Shuar
abarca varios aspectos de caracter artistico como la ilustracion, disefio, los cuales al

ser registrados en el IEPI (Instituto Ecuatoriano de la Propiedad Intelectual) estan
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amparados en las siguientes normativas de caracter legal tanto a la obra como a los

derechos de autor.

‘Es el derecho sobre las obras del intelecto humano, el objetivo es promover la
produccion de obras de arte, pintura, muasica o literatura, libros, cuadros, peliculas y

demas.” (Conduce tu empresa, 2011)

Art. 8.- La proteccién del derecho de autor recae sobre todas las obras del ingenio, en
el &mbito literario o artistico, cualquiera que sea su género, forma de expresion, mérito
o finalidad. Los derechos reconocidos por el presente Titulo son independientes de la
propiedad del objeto material en el cual esta incorporada la obra y su goce o ejercicio
no estan supeditados al requisito del registro o al cumplimiento de cualquier otra

formalidad. Las obras protegidas comprenden, entre otras, las siguientes:

a) Libros, folletos, impresos, epistolarios, articulos, novelas, cuentos, poemas, crénicas,
criticas, ensayos, misivas, guiones para teatro, cinematografia, television, conferencias,
discursos, lecciones, sermones, alegatos en derecho, memorias y otras obras de similar

naturaleza, expresadas en cualquier forma

f) Las esculturas y las obras de pintura, dibujo, grabado, litografia y las historietas

gréficas, tebeos, comics, asi como sus ensayos o bocetos y las demas obras plasticas;

h) llustraciones, gréficos, mapas y disefios relativos a la geografia, la topografia, y en

general a la ciencia;

[) Adaptaciones, traducciones, arreglos, revisiones, actualizaciones y anotaciones;
compendios, resiumenes y extractos; y, otras transformaciones de una obra, realizadas
con expresa autorizacion de los autores de las obras originales, y sin perjuicio de sus

derechos. (Ecuador, Congreso Nacional, 2006)
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CAPITULO I

2. MARCO METODOLOGICO

2.1. Metodologia de la investigacion

La investigacion aplicada es cualitativa en el proceso de consecucién de informacion
sobre la propuesta, mientras que el enfoque cuantitativo se aplicé en el analisis
estadistico del resultado de las encuestas aplicadas en la escuela Pio Xl de la

parroquia Asuncion.

El enfoque cualitativo inicia su estudio con la recoleccion de informacion descriptiva y
de observaciones para descubrir de manera compleja categorias conceptuales. Por otro
lado, el enfoque cuantitativo se origina en el estudio analitico de datos numéricos,
utilizando la estadistica, lo que le permite dar respuesta a preguntas investigativas.

(Hernandez Sampieri, Fernandez Collado, & Baptista Lucio, 2003)

Muestreo no probabilistico: se desconoce la probabilidad que tiene cada elemento de la
poblacién de formar parte de la muestra, no se pueden determinar con claridad los

limites de la poblacién, o no es recomendable debido a las caracteristicas del contexto.
Tipos de investigacién

Una vez que el investigador ha desarrollado una revision documental estd en
condiciones de reafirmar el tipo de investigacion correspondiente a su contexto. A

continuacion, los métodos utilizados para la investigacion y obtencién de datos:

2.1.1. Observacion:

Permite conocer la realidad mediante la sensopercepcion directa de entes y procesos,
es decir de los nifios, lo que permitira conocer cuales son sus necesidades en el medio
gue se rodean, a fin de identificar cuanto conocimiento poseen acerca de los mitos y

leyendas de la comunidad shuar.
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2.1.2. Anélisis documental:

Consiste en describir un documento en sus partes esenciales para su posterior
identificacion y recuperacion. La descripcion del material audiovisual se puede realizar
atendiendo a 2 visiones: vision sintética del documento (el resumen); vision analitica

del documento (los descriptores).

2.1.3. Exploratoria:

Parte de un contexto y una situacion general, acude a fuentes diversas se desarrolla a
partir de técnicas e instrumentos abiertos e inestructurados de recoleccién de datos,
como la entrevista en profundidad o el registro anecdético, recoge informacion de
variados eventos y culmina con preguntas que abren el camino para otro tipo de
investigaciones. Prepara el camino para otras investigaciones, también utilizada
cuando el tema a investigar es poco conocido o esta escasamente definido debido a la

carencia de conocimiento del momento.

2.1.4. Descriptiva:

Tiene como objetivo obtener una caracterizacion del evento de estudio, detallar sus
cualidades, de qué manera se manifiesta, 0 como se ha venido desarrollando, bajo que
condiciones y cuando aparece a fin de extraer generalizaciones significativas que

contribuyan al conocimiento.

A continuacion, técnicas e instrumentos que permiten obtener informacién amplia y

profunda acerca del evento a investigar

2.1.5. Encuesta:

Se refiere a la formulacion de preguntas claras, simples y concretas enfocado un punto
cada vez. El instrumento utilizado es el cuestionario que agrupa una serie de preguntas
manteniendo un orden especifico a un evento y el investigador no puede repreguntar

segun su propio criterio.
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2.1.6. Entrevista:

Consiste en la obtencion de informacion oral de parte del entrevistado recabada por el
entrevistador en forma directa. El tipo de entrevista utilizada es estructurada basada en

un formulario cuyas preguntas han sido previamente preparadas.

2.2. Andlisis de las encuestas

2.2.1. Encuesta profesor

Gréfico 1: pregunta 1

1.- éDe los siguientes aspectos cual cree usted que afectanala
pérdida de identidad y costumbres de la comunidad Shuar?

i Tvy radio

2
Globalizacién
m3

Redes sociales

Elaborado por: Dayana Parra

Conclusion: El 60% de los encuestados manifiesta que muchos de los contenidos e
informacion de las redes sociales, son absorbidas por los nifios e influyen de manera
negativa al adoptar ciertos tipos de comportamientos y actitudes que no son propias de
su pueblo y en desmedro de su cultura. Es ahi donde con la propuesta se pretende
contrarrestar en alguna medida esta influencia al emplear contenidos de su cultura

mediante el empleo de la interaccion con que cuenta los libros Pop Up.
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Gréfico 2: pregunta 2

2.- ¢Conoce usted de algin medio o actividad que fomente el rescate y
preservacion cultural del pueblo Shuar que se desarrolle en la escuela?

1
2 Si
No
Elaborado por: Dayana Parra
,Cual?
e Ladanza

e Recordar permanente el didlogo, los mitos

e Lacomida tipica

Conclusion: El 100% manifiesta que la actividad que se emplea para fomentar el
rescate y preservacion cultural es la danza la cual en su contexto esta cargada de
simbologias y ritualidades que reflejan la cosmovisién del pueblo shuar que le hace
Unica y diferenciadora. Al ser la danza un identificador de esta cultura, se tomara en
cuenta ciertos elementos de ella como recurso grafico y asi dar un sentido de

pertenencia hacia su cultura.
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Gréfico 3: pregunta 3

3.- ¢éConoce usted algun tipo de medio impreso enfocado a dar a conocer
acerca de la cultura Shuar?

ml

Si
2

No

Elaborado por: Dayana Parra

,Cudl?

e Diccionario Shuar

e Texto “Pueblo de fuertes”

Conclusion: Actualmente el 75% manifiestan que son utilizados textos como el
“Diccionario Shuar” y el “pueblo de fuertes”, los cuales son empleados solo como medio
de consulta ya que la informacion que contiene es muy general y estan orientados al
aprendizaje del lenguaje, si bien uno de ellos es ilustrado, mantiene esa misma linea y
no estan directamente enfocados a dar a conocer las costumbres y tradiciones del
pueblo shuar, siendo alli donde apunta la particularidad de la propuesta producto de

esta investigacion.
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Gréfico 4: pregunta 4

4.- ¢{Conoce de algun libro escolar que se utilice para conocer y
preservar las costumbres y tradiciones del pueblo Shuar?

ml
No
u2

Si

Elaborado por: Dayana Parra

;Cual?

e El diccionario shuar
e Lectura Shuana Antukta

¢ Nekapmawar Nukurusta “Matematica”

Conclusién: El 50% de los encuestados manifiesta que, si poseen un libro para este
proposito, lo cierto es que confunden los textos escolares de uso general (Diccionario
Shuar, Lectura: Shuana, Matematicas: Nekapmawar Nukurusta) pero un libro enfocado
en dar a conocer los mitos y leyendas del pueblo shuar y a su vez empleado como
medio escolar no existe y es ahi donde la propuesta trata de cubrir esa necesidad.



Gréfico 5: pregunta 5

5.- éPor qué cree usted que son importantes
preservar los mitos de la cultura shuar?

m 1 Tradicion
m 2 Cultura

3 Ensefanza

Elaborado por: Dayana Parra

32

Conclusion: De la pregunta planteada el 43% coinciden que la cultura y la ensefianza

son importantes ya que estan inmersas en su historia, los mitos y son parte

fundamental de su modus vivendi, razén de fondo para que se los siga preservando y

mas aun a través de un medio editorial que aporte a ese fin. Sera necesario que el

producto deba contener ciertas caracteristicas graficas como: colores, simbologia,

vestimenta, habitat, etc que identifican al pueblo shuar.

Grafico 6: pregunta 6

6.- éDe los siguientes temas cudl cree usted
que serian importantes que tenga como
contenido un libro para preservar los mitos y
leyendas de la cultura Shuar?

m1 Mitos
W2 Leyendas
M3 Costumbres

4 Tradiciones

B 5 Vestimenta

Elaborado por: Dayana Parra

Conclusion: De los resultados de las encuestas se tomara en cuenta el grado de
preferencias; Mitos. (34%), Leyendas. (22%), Costumbres. (22%), Tradiciones. (11%),
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Vestimenta. (11%) los cuales deben formar parte del contenido de un libro, sobre todo
los mitos ya que a través de ellos hay una ensefianza que es aplicada en la forma de
vida de los habitantes de la comunidad. En el producto se orientara a dar mayor énfasis

a este contexto para asi aportar a la preservacion de su cultura en el tiempo.

Gréfico 7: pregunta 7

7.- éCree usted que un libro ayude al
conocimiento de los mitos y leyendas del
pueblo Shuar?

ml Si

Elaborado por: Dayana Parra

SPor qué?

e Primero a valorar porque es muy importante
e Van extendiéndose y profundizando el conocimiento acerca de la cultura

e Ayuda la informacion permanente

Conclusion: de la siguiente pregunta el 100% estan de acuerdo, manifiestan que con
un libro van profundizando el conocimiento acerca de su cultura, razén por la cual se
prevee que la propuesta sera aceptada en el medio, ya sea por sus cualidades de
interactividad y sobre todo por el enfoque de preservar parte de su cultura como son los

mitos y leyendas del pueblo shuar.
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Gréfico 8: pregunta 8

9.- ¢Desearia usted que en el libro contenga
informacion sobre el significado y simbologia
de algunos elementos caracteristicos de la
cultura Shuar, a fin de conocer la misma?

Wl Si

100%
Si

Elaborado por: Dayana Parra

SPor qué?

e Son elementos novedosos para la sociedad
e Para impartir al resto de personas

e Para que vayan extendiendo y relacionando para el mayor aprendizaje

Conclusion: Los encuestados en un 100% manifiestan que Sl, ya que lo ven como
algo novedoso el que se empleen elementos muy caracteristicos de su cultura en la
propuesta, ya que son un reflejo de su cultura con los cuales se identifican y por ende
seria un medio para generar un sentido de apropiacion partiendo de los mitos y
leyendas del pueblo shuar.
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Gréfico 9: pregunta 9

9.- ¢Cudl de los siguientes mitos son los mas
representativos del pueblo Shuar?

m 1 Tsunki
B 2 Nantuy Auju

M3 Etsaelwia

Elaborado por: Dayana Parra

Conclusién: de la poblacion encuestada manifiestan que los mitos mas conocidos son
Nantu y Auju. (33%), Tsunki. (34%), Etsa e Iwia. (33%), aspectos que van a tomar en

cuenta ya que seran parte del contenido de la propuesta.

Gréfico 10: pregunta 10

10.- ¢Cual de los siguientes tamaiios seria el
adecuado para un libro sobre mitos y leyendas
del pueblo Shuar?

| e
1 Académico

Elaborado por: Dayana Parra

Conclusion: de acuerdo a la siguiente pregunta el 100% manifiestan que el formato
“académico” seria el apropiado tal vez porque se asemeja al tamafio de los cuadernos
que utilizan frecuentemente, aspecto que serd tomado en cuenta al momento de

plantear la propuesta.
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Gréfico 11: pregunta 11

11.- ¢Cuadl de las siguientes caracteristicas de
interactividad deseas ver utilizadas en el libro?

m 1 Arquitectura origami 50%

m 2 Plegables

Elaborado por: Dayana Parra

Conclusion: de la presente pregunta respecto a las caracteristicas de interactividad,
los encuestados inclinan sus preferencias hacia la arquitectura origamica 50% vy
plegables 50%, indicadores que seran tomados en cuenta como parte de la propuesta.

Grafico 12: pregunta 12

12.- {Te gustaria que un libro interactivo este
complementado a manera de audiolibro?

Bl s

Elaborado por: Dayana Parra

SPor qué?

e En el libro complementado indica todo lo que ha sucedido
e Para que el manejo sea practico

e Es mas ejemplar para los que deseen informarse



32

e Seria mas llamativo y novedoso lo que causaria interés hacia las personas que lo

adquieren

Conclusion: de la siguiente pregunta el 100% esta de acuerdo que un medio editorial
interactivo este complementado a manera de audiolibro, por ser novedoso y llamativo,
ya que al oirlos generan mas interactividad en el oyente al incentivar su imaginacion y
transportarse al mundo de su cultura, lo que constituiria un plus de apoyo en el

aprendizaje de su legado cultural.

Grafico 13: pregunta 13

13.- ¢Estaria usted dispuesto a trabajar con el
libro de estas caracteristicas en sus clases para
preservar la cultura Shuar?

mi
Si

Elaborado por: Dayana Parra

¢,Por qué?

e Siporque aqui se necesita ese tipo de material ya que la mayoria desconoce de ese
tipo de trabajo

e Completamente dispuesto

e Siporque como docente es tan importante practicar en la escuela

e Siporque en la comunidad se ve la materia del idioma shuar por eso los estudiantes

deben aprender

Conclusion: De la siguiente pregunta manifiestan que si estan dispuestos a trabajar
con un medio editorial de estas caracteristicas, ya que seria un medio para reforzar el
conocimiento de su cultura en el aula de clases y mas aun si es de manera interactiva,

por lo que se prevee una gran aceptacion por parte de los docentes.
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Gréfico 14: pregunta 14

14.- ¢{Cuanto estaria dispuesto a pagar por un
libro sobre mitos y leyendas del pueblo Shuar?

m1l 5al10
®2 masde30

m3 10a20

Elaborado por: Dayana Parra

Conclusién: de la poblacién encuestada respecto a valor del medio editorial, estan
dispuestos a pagar un valor de $5 a $10 dado que este seria de mayor accesibilidad
para adquirirlo. Razones a tomar en cuenta en aspectos de disefio, calidad, produccion,

etc.

2.2.2. Encuesta padres de familia

Grafico 15: pregunta 1

1.- ¢De los siguientes aspectos cudl cree usted
que afectan a la pérdida de identidad y
costumbres de la comunidad Shuar?

m 1 Globalizacion
M 2 Redes sociales

m 3 Tvyradio

Elaborado por: Dayana Parra

Conclusion: respecto a la siguiente pregunta, el 55% de los encuestados manifiestan
que las redes sociales afecta a la pérdida de identidad siendo algunos de los factores el

que los padres de familia sean muy permisivos en cuanto al uso de la tecnologia y a
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nivel de comunidad son escasas las acciones por hacer prevalecer el legado de su
cultura, es ahi donde la propuesta puede ser una alternativa para el aprendizaje de
dicho legado cultural, de una manera interactiva e interpersonal ya que se lo puede

emplear en diferentes espacios ya sea el hogar o en espacios de la comunidad.

Grafico 16: pregunta 2

2.- éConoce usted de alglin medio o actividad
qgue fomente el rescate y preservacion cultural
del pueblo Shuar que se desarrolleen la
escuela?

W1l Si

m2 No

Elaborado por: Dayana Parra

,Cudl?

e Baile

e Practica de danza y vestimenta shuar

Conclusion: de acuerdo a la siguiente pregunta el 56 % de los encuestados manifiesta
gue si conocen de una actividad que se desarrolla en la escuela para preservar su
legado cultural (danza shuar), aspecto esencial que se lo va a tomar en cuenta como
elemento o recurso grafico y ademas puede ser un espacio idéneo para dar a conocer
y difundir el contenido con las particularidades de la propuesta editorial.
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Gréfico 17: pregunta 3

3.- éConoce usted algin tipo de medioimpreso
enfocado a dar a conocer acerca de la cultura
Shuar?

m1 Sj
mo No

Elaborado por: Dayana Parra

;Cual?

e Lavida ancestral
e Nekaptai

e Mito shuar

Conclusion: los padres de familia en un 56% manifiestan que no conocen ningun
medio impreso enfocado a dar a conocer acerca de su cultura, situacion que también
se la puede apreciar en el resto de la comunidad, razén por la cual la propuesta de
realizar un medio editorial que contenga algunos de los mitos y leyendas mas
representativas seria una alternativa para cubrir este vacio y mas aun si esta enfocado
a los nifios de 10 a 12 afios los cuales se encuentran en una etapa formativa (pasando
de la nifiez a la adolescencia) en donde el ser humano es mas curioso por descubrir y

explorar su entorno.
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Gréfico 18: pregunta 4

4.- iCual de los siguientes medios graficos seria el
adecuado para aprender acerca de la cultura Shuar?

B 1 Cuentos

m 2 Libros

3 Revistas
4 Periddicos

|5 Infografias

Elaborado por: Dayana Parra

Conclusion: de la siguiente pregunta el 44% de los encuestados manifiestan
identificarse con los cuentos ya que es un medio tradicional que se lo emplea en familia
y en la escolaridad para aprender historias y leyendas de diferentes contextos aspecto

a tomarse en cuenta como caracteristica general a la hora de disefiar la propuesta.

Gréfico 19: pregunta 5

5.- éConoce de algun libro escolar que se utilice
paraconocery preservar las costumbresy
tradiciones del pueblo Shuar?

m1Si

m2

Elaborado por: Dayana Parra

,Cudl?

e Shuar antukta

e Lenguay comunicacion, estudios sociales
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Conclusion: los padres de familia encuestados indican que el 78% desconocen de
este tipo de texto escolar siendo ellos elementos activos de la formacion de sus hijos
saben de esa carencia y mas aun si es que se trata de preservar su cultura a través de
un recurso editorial por lo tanto la propuesta cubriria un vacio ya que tendrian como

alternativa la utilizacion del mismo.

Grafico 20: pregunta 6

6.- ¢ Porqué cree usted que son importantes
preservar los mitos de la cultura shuar?

W1 Tradiciéon

m 2 Ensefianza

3 Cultura

Elaborado por: Dayana Parra

Conclusion: de la siguiente pregunta el 50% de los padres encuestados manifiestan
gue es importante preservar la cultura y los aspectos que ella conlleva como los mitos,
leyendas y costumbres de su pueblo ya que constituyen parte elemental de su forma de
vida, factores que se tomaran en cuenta al generar los diferentes elementos y

contenidos graficos que seran parte del medio editorial.
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Gréfico 21: pregunta 7

7.- éDe los siguientes temas cual cree usted que
serian importantes que tenga como contenido un
libro para preservar los mitosy leyendas de la
cultura Shuar?

m1 Mitos

M2 Vestimenta

m 3 Costumbres
4 Tradiciones

m5 Leyendas

Elaborado por: Dayana Parra

Conclusion: en la presente pregunta los encuestados manifiestan que: las costumbres
36%, mitos con un 23%, leyendas y tradiciones 14% y vestimenta 13% elementos muy
representativos de su cultura y que deben ser tomados en cuenta y representados por

su el nivel de importancia en la propuesta gréfica.

Grafico 22: pregunta 8

8.- éCree usted que un libro ayude al
conocimiento de los mitosy leyendas del pueblo
Shuar?

11%

m1l Si

m2 No

Elaborado por: Dayana Parra

¢, Cuadl?

e Valora su cultura

e A gue conozcan las costumbres
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e El libro seria muy importante para tener conocimiento de la cultura shuar a nivel del
pais

e Ahi se llega a conocer todo de la cultura shuar

e Es importante que los hijos dejen las costumbres y no debemos olvidar la cultura ya
gue nos identifica

e Para que pueda hablar el idioma shuar

e Nos ensefia a rescatar la cultura y desde mi ya se pierde, entiendo, pero ya no
hablo el idioma shuar

e Mediante el libro se va leyendo y no se olvida para que aprendan

Conclusion: el 89% de los padres de familia encuestados indican que un medio
impreso ayudaria al conocimiento de los mitos y leyendas del pueblo shuar, aspecto

(formato) que se tomar& en cuenta como una alternativa de disefio de la propuesta.

Grafico 23: pregunta 9

9.- ¢ Desearia usted que en el libro contenga
informacidén sobre el significado y simbologia
de algunos elementos caracteristicos de la
cultura Shuar, a fin de conocer la misma?

W1l Si

Elaborado por: Dayana Parra

,Cudl?

e Seria importante puedan conocer, se identifiquen
e Para dar a conocer

e Algo bueno seria ver una imagen

e Para aprender y tener conocimiento

e Contenga una historia shuar

e Para saber mas acerca de nuestros antepasados
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e Para identificarnos a la cultura shuar en todo el pais

Conclusion: el 100% de los encuestados manifestaron que el medio editorial contenga
informacion sobre el significado de algunos sus elementos identitarios como cultura
Shuar, ante lo cual seria factible generar un apartado como un glosario de términos que

identifiquen a dichos elementos para el mayor conocimiento de los mismos.

Grafico 24: pregunta 10

10.- éCudl de las siguientes caracteristicas de
interactividad deseas ver utilizadas en el libro?

M 1 Arauitectura origdmi
m2 Popup

m 3 Plegables

Elaborado por: Dayana Parra

Conclusion: de la presente pregunta respecto a las caracteristicas del medio editorial,
el 46% va hacia la arquitectura origamica, pop up 45% y 9% plegables, indicadores que

seran tomados en cuenta para incluirlos en la propuesta.

Gréfico 25: pregunta 11

11.- ¢Cualde los siguientes recursos te
gustaria que contenga el libro?

50% 50%
B 1 Sonorn

M 2 Elementos para colore

Elaborado por: Dayana Parra
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Conclusion: Del resultado de esta pregunta acerca de los recursos extra que deberia
tener la propuesta para una mejor asimilacion y apropiacion de su cultura, manifiestan
que las laminas para colorear 50% y sonoro 50% se debera por lo tanto puntualizar en
estos aspectos para disefiar adecuadamente los recursos apropiados que constituiran

elementos alternos para implementarla como parte de la propuesta.

Grafico N° 28: Pregunta 12

12.- éTe gustariaque un libro interactivo este
complementado a manera de audiolibro?

1l Si

Elaborado por: Dayana Parra
¢ Por qué?

e Me gustaria que el audio se complemente con una narracion acorde a lo que este
escrito en el libro

e Siporque llama la atencion para los nifios y también como padres

e Combinacién del castillo con el shuar seria mayor la presentacion

e Llamaria la atencién

e Para que los nifios y jovenes reconozcan el lenguaje y se caractericen como la
cultura shuar

e Para que sea mas entendible

Conclusion: de la siguiente pregunta el 100% esta de acuerdo que un libro interactivo
este complementado a manera de audiolibro aspectos que lo haran mas llamativos

tanto para los nifios como para los padres ya que al oirlos pueden recordar y
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transportarse al mundo de su cultura por lo tanto serd un plus de apoyo en la

ensefianza de una manera didactica empleado en la propuesta.

Gréfico 26: pregunta 13

13.- ¢Cuanto estaria dispuesto a pagar por un
libro sobre mitosy leyendas del pueblo Shuar?

m1l 5al0
m2 10a20

3 20a30

4 masde 30

Elaborado por: Dayana Parra

Conclusion: de la presente pregunta los encuestados estarian dispuestos a pagar $5 a
$10 dado que este seria de mayor accesibilidad, pero este valor dependera de acuerdo

a los costos de produccion y calidad al momento de realizar la propuesta.

2.3. Anédlisis de la entrevista

2.3.1. Entrevista cualitativa a Angel Vizuma (Ex Presidente de la Federacion
Shuar)

La entrevista forma parte del proyecto “Investigar el Patrimonio ancestral intangible de
la nacionalidad Shuar asentada en la parroquia Asuncién del cantén Sucla y
proyectado en un producto grafico ilustrativo que emplee la arquitectura origamica”
coordinado por el Lcdo. Wilson Guaman, investigadora junior la Srta. Dayana Parra del

Proyecto de titulacion.

Objetivo principal de la entrevista: investigar sobre los mitos y leyendas desde la

perspectiva de la cosmovisién Shuar y su importancia en la vida en comunidad.
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El objetivo secundario: Recopilar sobre mitos y leyendas mas representativas a fin de
generar los recursos y elementos de contenido narrativo, gréafico, ludico para el

aprendizaje de los nifios de la comunidad.

Tabla 8: Datos generales de la entrevista

FECHA DE REALIZACION DE | HORA DE REALIZACION | LUGAR DE REALIZACION

LA ENTREVISTA DE LA ENTREVISTA DE LA ENTREVISTA
Viernes 10 de agosto del 2018 17:00 pm Sucua, parroquia
Asuncion

Elaborado por: Dayana Parra

| Preqguntas generales

1. ¢, Segun usted cuales cree que son las principales razones por lo cual se haido

perdiendo aspectos importantes de la comunidad Shuar?

2. ¢Qué se ha hecho a nivel de comunidad para evitar la pérdida de las
costumbres y tradiciones de la Cultura Shuar?

3. ¢Han recibido algun tipo de apoyo de instituciones gubernamentales digase

gobierno municipalidades para preservar la cultura del pueblo shuar?

4. ;Existe algun tipo de actividad o evento en donde se revalorice y se preserve

la cultura shuar?

5. ¢Conoce de algun medio impreso que posea la comunidad al conocimiento y

difusién de la cultura shuar?

6. ¢Conoce de algun medio impreso auspiciado por la municipalidad para el

conocimiento y difusion de la cultura shuar?

7. ¢Conoce de algun libro o texto escolar que se emplee en las escuelas de la
comunidad para fomentar en los niflos el valor de las tradiciones y costumbres

de la cultura shuar?
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8. ¢Segun usted de los siguientes medios cual seria el adecuado para utilizarlos

en la escuela de la comunidad para conocer y preservar la cultura shuar?

9. ¢De los siguientes aspectos mitos, leyendas costumbres, tradiciones cual cree
usted que son valiosos y que deben ser transmitidos a los nifios para preservar

la cultura shuar seglin su nivel de importancia?
10. ¢ Qué tan importante son los mitos y leyendas para el pueblo shuar?

11. ¢Cree usted que para los nifios de la comunidad es importante que preserven

estos mitos y leyendas como legado de su cultura?

12. ¢De los siguientes mitos Etsa, Suaypiack, Arutam, Nunkui, cuales cree que

deberian ser parte del conocimiento

13. ¢(Cree usted que un libro interactivo ayudaria al conocimiento y valorizacion

de la cultura shuar?

14. ¢Cual de los siguientes recursos aportarian ain méas al conocimiento de la

cultura shuar en los nifios de la comunidad?

15. ¢De lograrse crear un libro con estas caracteristicas ayudaria usted a su

difusiéon y uso en las escuelas de la comunidad?

16. ¢Segun usted que otros aspectos importantes de la cultura shuar serian
necesarios que los nifios se apropien a través de un libro a fin de preservar su

legado cultural?

17. ¢ Segun usted qué precio le pondria a un libro con estas caracteristicas?
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3.1. Disefio del identificador
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Elaborado por: Dayana Parra
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3.2. Isologotipo

llustracion 8. Final

»

shuara
wakan:

DT ST oSl O,

oy

Elaborado por: Dayana Parra

La tipografia que forma parte del identificador para el libro es “Squidgy Sweets”, la cual
refleja amabilidad, los vértices son rectos y dan la sensacion de haber sido escritas por
alguien que no ha usado una técnica manual como un pincel o lapiz, son ideales para

textos cortos.

Se tom6 como referencia la corona de plumas, siendo un elemento identitarios que
forma parte de la vestimenta del hombre shuar, seguido de un nombre en idioma
castellano “Alma Shuar” para después traducirlo al idioma Shuar “Shuara Wakani”,
incluyendo en la parte inferior del identificador uno de los disefos faciales utilizados por

la comunidad

3.3. Tipografia

Squidgy Sweets

ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ

abcdefghijklmnhiopgrstuvxyz
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0123456789;°=)(/&%$#’

La tipografia es de tipo San serif y fue elegida porque son utilizados para textos cortos

como titulares ya que transmite modernidad, seguridad y alegria.

3.4. Cromaética

La cromatica seleccionada de acuerdo a la investigacion se basa en los colores como
el amarillo, se ha asociado tradicionalmente con la intelectualidad, la inteligencia, las
emocione, ademas el color rojo tiene una marcada personalidad y es uno de los colores
mas usados en disefio, el color verde evoca tranquilidad, la calidez, la comodidad, la
seguridad y simboliza entusiasmo, los cuales son caracteristicos extraidos de la corona
de plumas que utilizan como parte de su vestimenta, ademas el verde es un color de
extremo equilibrio, representa la vegetacion donde habita la cultura shuar. EI color
blanco es el simbolo de lo absoluto, de la unidad y de la inocencia. Y el color negro
refleja el disefio facial a base de lineas que se pintan en el rostro como una

representacion simbolica de las actividades que realiza cada habitante.

3.5. Eleccion de los mitos

Para identificar que mitos deben ir en el libro se tom6 en cuenta la colaboracion de
habitantes de la comunidad Shuar ademas de los padres de familia y profesores de la
Escuela Pio Xl en la parroquia Asuncion quienes fueron aplicados una encuesta y
como como resultado dentro de la investigacion se seleccionaron 3 mitos (Tsunki, Etsa
e lwia y Nantu y Auju) que son los mas representativos de la misma, cada uno con una

ensefianza significativa que los nifios pueden replicar.

3.5.1. Nantu y Auju

Narrador: Contaban mis abuelos que hace mucho tiempo, Nantu (la luna) y el pajarito

Auju, eran shuar. Si. Como nosotros. Nantu y Auju eran esposos. A Nantu le gustaba
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comer zapallo todos los dias y le explicaba a Auju que zapallos debia cosechar de la

chacra y preparar mientras €l se iba de caceria.
Nantu: Recuerda cosechar solo los....
Auju: Solo los zapallos maduros (rien). Si asi lo haré, como todos los dias.

Narrador: pero ya en su casa, ella no resistié las ganas y se comié todos los zapallos

maduros que habia preparado.

Auju: jQué delicia! Ahora debo ir a buscar mas antes que llegue Nantu.
Narrador: volvié a la chacra pero no encontré mas que zapallos tiernos.
Auju: por una vez, no creo gue sea terrible.

Narrador: cuando Nantu llegé a casa, le sirvio la comida, pero el not6 el sabor

enseguida.

Nantu: Auju, estos no son los zapallos maduros que te pedi que prepararas ¢Ddénde

estan?

Narrador: pero Auju en lugar de responder, se cosio la boca. Enojado, Nantu le abrio la

boca de un solo tajo.
Auju: Aishiru, aishiru, marido, marido.

Narrador: Gritd Auju y Nantu escap0 al cielo. Auju intentd seguirlo pero Nantu corto la
soga. En ese instante, ella se convirtié en un pajaro nocturno con un gran pico y Nantu
se convirtid en la luna. Por eso, en las noches de luna llena, ustedes pueden escuchar

el llamado lastimero de Auju a su marido:

Auju: Aishiru, aishiru, marido, marido.
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3.5.2. Etsa e iwia

Narrador: Iwia es un demonio gigante, tiene la costumbre de construir trampas para

cazar al shuar y almacenarlos en su shigra para después comérselos.

Pero un cierto dia los padres de Etsa cayeron en sus trampas e lwia se los comio,

haciéndole creer a Etsa que €l era su padre.
lwia: Etsa, quiero que vayas a cazar pajaros... jEse sera mi postre el dia de hoy!
Etsa: Enseguida padre...

Narrador: Etsa regreso con su shigra llena de pajaros de todos los colores,

complaciendo el pedido del gigante lwia.
iiiPero un dia, Etsa al salir nuevamente de caceria asombrado admir6 la selva!!!
Etsa: ¢ La selva esta en silencio que paso con los pajaros de colores?

Narrador: mientras se preguntaba porque la selva esta en silencio, al fondo en un arbol

de Malicagua posaba una paloma atemorizada le pregunta:

Yapankam (paloma): ¢ También piensas matarme?

Etsa: no serviria de nada, he acabado con todos los pajaros de la selva.
iEsto es terrible!

Narrador: al poco tiempo Etsa sintié perder fuerzas en todo su cuerpo y cae rendido al

suelo.

Y de pronto la paloma Y4pankam vuela hacia donde el estaba y se posa a su lado. Al
poco rato cuando Etsa despierta, la paloma aprovecha para contarle como lwia habia

matado a sus padres.

Yapankam (paloma): muchacho no puedes devolverles la vida a tus padres, pero si

puedes devolvérselas a los pajaros.
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Narrador: Etsa asombrado no creia lo que la paloma le decia, al despertar del asombro

lloraba desconsoladamente.
Etsa: ; Como?

Yapankam: en tu cerbatana introduce las plumas de los p4jaros que mataste y sopla

muy fuerte...

Narrador: Etsa de inmediato le hace caso a la paloma y al momento de soplar la
cerbatana comienzan a salir miles, millones de péjaros de colores.... Y es asi que se

fue llenando nuevamente la silenciosa selva

3.5.3. Tsunki

Narrador: en época de nuestros antepasados, Tsunki y por aquel entonces un cazador

shuar va de caceria a la selva, cuando de pronto se le aparece una mujer.
Hombre shuar: ¢ Por mis ancestros que cosa eres?
Narrador: y entonces... ella le dice

Tsunki: llévame a tu casa con la condicion de que al salir de caceria me mantengas

guardada en una canasta, para que ni tu mujer ni tus hijos puedan verme.

Narrador: el hombre shuar cada vez al salir de caceria guardaba a la serpiente en la

canasta y advertia a sus hijos que estaba prohibido acercarse a ella.
Hombre shuar: hijos les prohibo que se acerquen aquel canasto.
Nifios: jSi padre!

Narrador: al salir de la choza el cazador, sus hijos no resistieron la curiosidad por ver
gue habia dentro de aquel canasto haciéndolo caer al suelo, saliendo de él la serpiente
Tsunki.

Nifios: ¢ Mira hermano una serpiente? Golpéala...
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Narrador: y los nifios desesperados comenzaron a maltratarla con todo lo que

encontraron a su paso.

De pronto en medio de la selva, el cielo se obscurecié de un momento a otro y empezo
a caer una gran tormenta, en ese instante el hombre shuar se da cuenta que algo grave

ocurrioé en su casa Yy decide regresar inmediatamente.
Hombre shuar: ¢ Qué fue lo que hicieron?

Nifios: hicimos caer la canasta papa, intentamos matarla pero la palabra huy6

rapidamente. jjjSe transformo en una boa!!!

Narrador: Tsunki transformada en boa, se bota sobre un charco de agua el cual
empieza a crecer y crecer hasta convertirse en una gran laguna que conecta con el rio.

Entonces Tsunki se sumerge hasta el fondo de ese rio y logra escapar.

Y es asi como cuenta el mito que Tsunki es el Uwishin, que vive en el rio, lugar al que
acude el hombre shuar sobre todo a sus orillas para tomar la Malicahua a fin de adquirir

el poder para transformarse en Uwishin (brujo)

3.6. Proceso manual

1. Eleccién de los mitos

2. Se generd un arquetipo: bloques de laminas de papel para saber los posibles

mecanismos y areas de trabajo donde se va ubicar los elementos a utilizar.

3. Se genero el boceto: ilustracién manual de los escenarios y personajes tomando en
cuenta el area de trabajo del arquetipo para posteriormente delinear el dibujo el cual

debe ser sometido a escaneo.

3.7. Proceso digital

4. Limpieza y correccion del boceto digital usando el programa adobe Photoshop.
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5. Conversion a vectores utilizando el programa adobe illustrator exportado en formato

png al adobe Photoshop.

6. Coloreado mediante capas en adobe Photoshop y ubicacién de cajas de texto para
los dialogos de los mitos, utilizando el modelo CMYK a fin de que no varien los

colores para impresion.

7. Interpretacion de luces y sombras usando las herramientas pincel, subexponer y

sobrexponer.
8. Union de capas y transformarlos en jpg o guardar el archivo en Photoshop.

9. Ubicar en las areas de trabajo para cada escenario de las diferentes ilustraciones

realizadas

10. Armado: recorte de los troqueles, montaje de escenarios, personajes, ambientaciéon

y armado de mecanismos.

3.8. llustraciones

Para construir un buen personaje planteamos una historia, sabemos que lo que
realmente va a darle vida es los personajes. De poco sirven una gran ambientacion o
los esfuerzos que pongamos en construir un mundo imaginativo si no tenemos a
alguien que nos guie por él. Los personajes son la accion, un reflejo de nuestras
emociones, de nuestros miedos y nuestros deseos. Y si no nos preocupamos de
esbozarlos con mimo, resultara imposible que el lector se quede con ellos. Para evitarte
malos tragos, aqui te dejamos las claves para conseguir una caracterizacion de los

personajes de calidad.
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3.8.1. Nantu

Tabla 9: Nantu

DIMENSION FiSICA DIMENSION SOCIOLOGICA

Nombre del personaje Nantu Estabilidad en las relaciones Jefe de hogar
Edad 35 afos Estado civil Casado
Aspecto fisico Robusto, triguefio, pintura Ambito familiar/n® hijos No hijos

facial, color de cabello
negro, collar de luna en el
pecho, traje tipico

Sexo Masculino Ambito profesional/laboral Cazador
Nacionalidad Shuar Rango profesional
Estatura 1,65cm Ambito educacional
Marco espacial Vive en la parroquia
Asuncion
Conflictos externos Unido, solidario, caréacter

fuerte cuando no estan de
acuerdo en alguna cosa

Elaborado por: Dayana Parra
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Tabla 10: caracterizacion de Nantu

BOCETO FINAL

Elaborado por: Dayana Parra

CARACTERIZACION

e |tip: falda de tela con textura de la luna
e Tawasap: corona de plumas.
e Asadin: 2 collares cruzados y en la mitad el dibujo de la luna.

e Usumamu: pintura facial.
Nanki: lanza.




3.8.2. Auju
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Tabla 11: Auju

DIMENSION FIiSICA

DIMENSION SOCIOLOGICA

Nombre del personaje Auju Estabilidad en las  Hace lo q ella cree conveniente,
relaciones pensando solamente en ellay
esto le ocasiona problemas con
su marido, es perezosay no
acata las ordenes que su marido
le dice
Edad 29 afios Estado civil Casada
Aspecto fisico Triguefa, cuerpo Ambito familiar/n°® No hijos

regordete, golosa, hijos
desobediente, nariz
puntiaguda, pintura
facial, traje tipico
Sexo Femenino Ambito Ama de casa, agricultora

profesional/laboral
Nacionalidad Shuar Rango profesional
Estatura 1,55cm Ambito educacional

Marco espacial Vive en la parroquia Asuncion

Conflictos externos Son muy trabajadores, pero Auju
es desobediente

Elaborado por: Dayana Parra




Tabla 12: caracterizacion Auju
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BOCETO

FINAL

Elaborado por: Dayana Parra

CARACTERISTICAS

Tarach: vestido azul
Tsukanka: 1 par de aretes de plumas de aves de la selva
Shakap: cinturén hecho a base de semillas del arbol nupi

Usumamu: pintura facial
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Tabla 13: Etsa

DIMENSION FiSICA DIMENSION SOCIOLOGICA

Etsa Estabilidad en las relaciones Transmitio técnica de caza, la
vida de los animales y los
peligros de la selva, personifica
el bien en lucha del mal

16 afos Estado civil Soltero

Aspecto fisico Delgado, Ambito familiar/n° hijos No hijos
triguefio,
manos
toscas y
grandes
debido alas
actividades
de cazador,
adolescente

Masculino Ambito profesional/laboral Cazador
Nacionalidad Shuar Rango profesional
Estatura 1,65cm Ambito educacional
Marco espacial Vive en la parroquia Asuncion
Conflictos externos Hombre es el encargado de la

caza de tejer el vestuario y
preparar el terreno para la huerta

Elaborado por: Dayana Parra
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Tabla 14: caracterizacion Etsa

BOCETO FINAL

Elaborado por: Dayana Parra

CARACTERIZACION

e ltip: falda de tela con textura a rayas
e Tawasap: corona de plumas.
e Tuakma: gargantilla de mullos de colores celeste, blanco o rojo.

e Usumamu: pintura facial.
Nanki: lanza.




Tabla 15: lwia

3.8.3. lwia
Nombre del Iwia
personaje
Edad 30 afios

Deidad maléfica,
gigante, siempre lleva
una shigray un hacha

Aspecto fisico

Sexo Masculino
Nacionalidad Shuar
Estatura 3,00 m

Estabilidad en las
relaciones

Estado civil

Ambito familiar/n®
hijos

Ambito
profesional/laboral

Rango profesional

Ambito educacional

Marco espacial

Conflictos externos

Elaborado por: Dayana Parra
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Construia trampas para
cazar al shuar, es
manipulador

Casado

No hijos

Cazador

Vive en la parroquia
Asuncién

El es alejado de la
comunidad ya que el caza
alos miembros que la
conforman, le gusta dar
ordenes
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Tabla 16: caracterizacion Iwia

BOCETO FINAL

Elaborado por: Dayana Parra

CARACTERIZACION

e ltip: falda de tela con textura a rayas verticales.
e Tuakma: gargantilla de mullos y colmillos de colores celeste, blanco o rojo.
e Hacha

e Shigra
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3.8.4. Tsunki

Tabla 17: Tsunki

DIMENSION FISICA DIMENSION SOCIOLOGICA
Nombre del Tsunki Estabilidad en las Desconfiada
personaje relaciones
Edad 25 afios Estado civil Soltera
Aspecto fisico Delgada, color de piel Ambito familiar/n°® No hijos
bronceada, cabello lacio hijos

y largo, ojos pequefios
de forma asiéatico, traje

tipico
Sexo Femenino Ambito Dar abundancia en las
profesional/labora cosechas
I
Nacionalidad Shuar Rango profesional
Estatura 1,55 cm Ambito
educacional
Marco espacial Vive en la parroquia Asuncion

Conflictos
externos

Elaborado por: Dayana Parra
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Tabla 18: caracterizacion Tsunki

BOCETO FINAL

TSUNK]

Elaborado por: Dayana Parra

CARACTERIZACION

e Tarach: vestido azul
e Tsukanka: 1 par de aretes de plumas de aves de la selva

e Shakap: cinturon hecho a base de semillas del arbol nupi

Usumamu: pintura facial
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3.9. llustracion digital

Para poder empezar a digitalizar se debe escanear primero los bocetos realizados a
lapiz de los personajes, luego en el programa Adobe Photoshop se procede aclarar
luces y sombras para continuar con la colocacién de colores que corresponden a cada
uno de ellos seguido de la vectorizacion del personaje y poder detallar como estaba

planificado.

En cuanto a la ambientacion como referencia se utilizé fotografias de paisajes
originarios de la comunidad, para luego realizar la creacion gréfica de la ambientacion
de cada mito con elementos identitarios de la naturaleza y animales mas

representativos que caracterizan a la de la cultura Shuar.
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llustracion 9: ambientacion mitos shuar

Elaborado por Dayana Parra

Se empieza a dibujar el escenario de cada pagina y referente a cada mito seleccionado
gue forman parte del libro, el disefiador hace los bocetos de las imagenes tomadas del
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lugar de estudio (Sucua-Morona Santiago) en ellos estudiara que tipo de mecanismo es
el adecuado para darle movimiento con figuras tridimensional que requieren la

interacciéon manual del lector.

3.10. Ingenieria de papel

Con los bocetos realizados en la ilustracion se comienza directamente a plasmar los
mecanismos en el papel, comprobando si lo idealizado es posible fabricar y como
gueda en cada pagina. Se requiere muchas pruebas para llegar al final por ello la
ilustracion sufre cambios contantemente en base al espacio que se necesita para

ubicar los elementos y la estructura pueda funcionar correctamente.

3.11. Arquitectura origdmica y mecanismos

En el primer mito es el de Tsunki se utilizé6 un mecanismo tradicional es similar al de los
libros planos, las paginas unidas y cocidas en el lomo diferenciandonos el formato
vertical u horizontal, para mi propuesta he utilizado el formato vertical donde la apertura

de las paginas es de derecha a izquierda.

llustracion 10: mecanismo plegado en v, provceso de bocetaje, arte final

Elaborado por: Dayana Parra
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En el segundo mito es el de Nantu y Auju, el mecanismo que se utilizé se utilizdé un
mecanismo tradicional es similar al de los libros planos, las paginas unidas y cocidas
en el lomo diferencidndonos el formato vertical u horizontal, para mi propuesta he

utilizado el formato vertical donde la apertura de las paginas es de derecha a izquierda.

llustracién 11: mecanismo carrusel, bocetaje y arte final

Elaborado por: Dayana Parra

En el tercer mito es el de Etsa e Iwia, el mecanismo que se utilizé es el de un libro
acordedn hecho en base a una sola tira plegada en zigzag u acordedn, simplemente
pegadas puede ser leido abriéndolo en péaginas dobles o desplegado en toda su

longitud y mi propuesta tiene 5 escenas.

llustracién 12: mecanismo acordeodn, bocetaje, arte final

Elaborado por: Dayana Parra
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3.12. Diagramacion de un libro

Teniendo en cuanto el manejo que debe tener el libro para las paginas internas es
recomendable utilizar cartulina plagable de 0.12 gramaje, duplex para las pastas duras

y un terminado laminado mate.

El tamafo del libro es similar al de una tablet largo (24 com) y ancho (18cm) ya que al
publico objetivo al q va dirigido son nifios de 9 a 12 afios los cuales van asociar de

mejor manera el manejo del libro con el de una tablet.

3.13. Encuadernacioén

La técnica de encuadernacion que se va a utilizar para el libro es mediante el proceso

de encolado ya que la tapa va a ser dura eso creara solidez en el acabado del mismo.

3.14. Presupuesto

Tabla 19. Presupuesto investigacion

] COSTO COSTO

ITEM CARACTERISTICAS UNITARIO TOTAL
Encuestas 900 impresiones b/n $0,03 $ 27,00
Encuestador 2 $20 $ 40,00
Suministros oficina Materiales varios $ 200 $ 200,00
COSTO TOTAL $ 267,00

Elaborado por: Dayana Parra



Tabla 20. Presupuesto disefio

COSTO COSTO
ITEM CARACTERISTICAS UNITARIO TOTAL
Fotografia 150 5,00 $ 750
. Investigacion y redaccion de
Contenido libro mitos 300,00 $ 900
Desarrollo estructura pop
up 3 Mecanismos 200,00 $ 600
Creacion y desarrollo de
personajes 5 personajes principales 560,00 $2.800
Escenarios (personajes y
llustracién digital ambientacion) de 3 mitos 560,00 $ 5.600
COSTO TOTAL $9.150

Elaborado por: Dayana Parra
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Tabla 21. Presupuesto produccion

] COSTO COSTO

ITEM CARACTERISTICAS UNITARIO TOTAL

Impresion contenido libro Marfil lisa 0,8 $ 24,00
Amado portado y contraportada Plastificado UV 6 $ 15,00
Troquel Por metro $ 30,00

Encolado Pasta dura 12 $ 12,00

COSTO TOTAL $ 81,00

Elaborado por:
Dayana Parra

Presupuesto total de investigacion $ 267,00
Presupuesto total disefio $9.150,00
Presupuesto total produccién $ 81,00

PRESUPUESTO TOTAL DEL
PROYECTO

$9.498,00
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Conclusiones

Se recopilo informacion inherente a los mitos y leyendas de la comunidad shuar, asi
como también acerca del campo del disefio grafico, editorial y sonoro los cuales
seran el sustento tedrico y conceptual para generar la propuesta.

Se empledé los métodos de la observacion, medicion, sistémico, analisis-
documental, exploratoria, descriptiva, asi como también la encuesta y la entrevista
para conocer ciertos aspectos sobre la cultura Shuar, necesidades de informacién
respecto a los mitos a fin de justificar el medio para la propuesta tanto en su
formato, elementos informativos y aspectos graficos.

Se genero los diferentes recursos didacticos con enfoque de pertinencia hacia la
cultura Shuar, los cuales son el sustento grafico que interactian de una manera

dindmica generando interactividad a fin de captar la atencion del usuario.
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Recomendaciones

Se recomienda impulsar la implementacion del libro pop up progresivamente en las
demas escuelas de la parroquia Asuncidn, en la que se vean involucrados
entidades como Federacion del pueblo Shuar, GAD o la direccion de Educacion
intercultural de Morona Santiago y sobre todo del cantén Sucua.

La creacion a futuro de materiales didacticos para reforzar la aplicacién de la
propuesta actual con el fin de generar una educaciéon en valores de manera
sistematizada por nifos.

Se sugiere ampliar el rango de aplicacion de diferentes materiales didacticos
generados a partir de la investigacion y del disefio grafico a otros miembros de la
Comunidad Shuar que brindan una ensefianza no formalizada ya sea en los
establecimientos de congregaciones sociales y culturales adaptando los contenidos

de acuerdo a las edades en las cuales se vaya a direccionar la ensefianza.
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ANEXOS

Anexo 1

HORAS SEMANALES DE CLASE POR ASIGNATURA
/ ANOS DE EDUCACION GENERAL BASICA

ASIGNATURAS
|1o] 203 4] 6] 6] 7°] 8°]
LENGUA Y LITERATURA 12 12 9 9 9 9 6 6B 6
MATEMATICA 8 & 7 7 7 7 6 6 6
ENTORNO NATURALY SOCIAL 25 5 &6 - - - - - - -
CIENCIAS NATURALES - - 5 5 5 5 4 4 4
ESTUDIOS SOCIALES - - 4 4 4 4 4 4 4
EDUCACION ESTETICA 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2
EDUCACION FISICA 5 5 5 5 5 5 5 55 5
LENGUA EXTRANJERA - - - - 5 5 5
PROYECTOS ESCOLARES. 3 3 3 3 3 3 3 3 3

Asignaturas educacion general basica

Fuente: (Ecuador, Ministerio de Educacién, 2016)

Anexo 2.




Anexo 3. tipos de formatos
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NOMBRE

MEDIDAS

DESCRIPCION

Formato pocket

llcmx 17 cmal 14 cm x 18,5 cm

Formato de bolsillo pensado para
todo tipo de género que necesite
una pubicacion liviana, que no
ocupe mucho espacio para llevar
comodamente.

Formato comercial

13cm x 19cm al 16cm x 22cm

Es el de mejor relacion de
tamafio para ser altamente
expuesto y el mas utilizado por
las grandes editoras para
aquellos libros que apuntan a ser
exitosos comerciales.

Formato Académico

17cm x 24cm al 20cm x 28cm

Son formatos més grandes,
ideales para aquellos textos
educativos, académicos,
técnicos, etc... que requieren
demasiado contenido.

Formato Especiales

En funcién del tipo de publicacion
y del fin principal que queramos
gue tenga vamos a colocarnos

por un tipo de formato u otro

Elaborado por: Dayana Parra




32

ANALISIS DE LA ENTREVISTA

Entrevista cualitativa a Angel Vizuma (Ex Presidente de la Federacion Shuar)

La entrevista forma parte del proyecto “Investigar el Patrimonio ancestral intangible de
la nacionalidad Shuar asentada en la parroquia Asuncion del cantdon Sucla y
proyectado en un producto grafico ilustrativo que emplee la arquitectura origamica”
coordinado por el Lcdo. Wilson Guaman, investigadora junior la Srta. Dayana Parra del

Proyecto de titulacion.

Objetivo principal de la entrevista: investigar sobre los mitos y leyendas desde la

perspectiva de la cosmovision Shuar y su importancia en la vida en comunidad.

El objetivo secundario: Recopilar sobre mitos y leyendas mas representativas a fin de
generar los recursos y elementos de contenido narrativo, grafico, ludico para el

aprendizaje de los nifios de la comunidad.

FECHA DE REALIZACION DE LA | HORA DE REALIZACION DE | LUGAR DE REALIZACION DE
ENTREVISTA LA ENTREVISTA LA ENTREVISTA

Viernes 10 de agosto del 2018 17:00 pm Sucua, parroquia Asuncién

| Preguntas generales

1. ¢, Segun usted cuales cree que son las principales razones por lo cual se haido

perdiendo aspectos importantes de la comunidad Shuar?

R: Nosotros como padres no hemos transmitido a nuestros hijos los conocimientos que
nuestros abuelos nos ensefiaron, otra de las cosas es la tecnologia ya que los jovenes
se interesan mas por ella que por aprender de nuestra cultura. El racismo y el
desapoyo de instituciones gubernamentales son razones por los cuales nuestra cultura

no se ha difundido.
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2. ¢Qué se ha hecho a nivel de comunidad para evitar la pérdida de las

costumbres y tradiciones de la Cultura Shuar?

R: Las puertas de la comunidad estan abiertas para colonos y mestizos por medio de
ellos nosotros mantenemos nuestra cultura al hacerles conocer nuestras costumbres y
tradiciones es decir el modo de vivir, pero ya cuando las comunidades mas grandes

van mestizandose entonces ahi es cuando va perdiendo la cultura.

3. ¢Han recibido algun tipo de apoyo de instituciones gubernamentales digase

gobierno municipalidades para preservar la cultura del pueblo shuar?

R: Mucha gente se ha dedicado a investigar, pero no a profundidad, como yo le
hablaba sera unos 5 0 4 % que han investigado, pero todavia la cultura shuar esta en
un 70% por descubrir, nosotros siempre hemos estado de acuerdo en que el gobierno
nos apoye pero que nos ayuden a cuidar la naturaleza y nos dejen vivir libres junto a

los animales y no utilizarla para otros fines.

4. ¢Existe algun tipo de actividad o evento en donde se revalorice y se preserve

la cultura shuar?

R: Bueno si por ejemplo hay la ceremonia de la chonta, la fiesta de la culebra y también
tenemos la ceremonia de reduccion de cabezas tzantza que son sagradas. No son
fiestas son ceremonias sagradas las personas de fuera pueden realizarlas invitando

algun sabio y que esto sean bien visto por nuestros hijos para que no se olvide.

5. ¢Conoce de algun medio impreso que posea la comunidad al conocimiento y

difusion de la cultura shuar?
R: No, no hay ningiin medio impreso

6. ¢Conoce de algun medio impreso auspiciado por la municipalidad para el

conocimiento y difusion de la cultura shuar?

R: Bueno pues nosotros teniamos visitas por la municipalidad que habian llegado

algunos canales de television para poder difundir, pero para mi que eso quedo ahi
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porque ni en la radio ni en ningun lado no se ha visto ni se ve un video todavia,

entonces para mi que eso fue un tipo de negocio nada mas

7. ¢Conoce de algun libro o texto escolar que se emplee en las escuelas de la
comunidad para fomentar en los niflos el valor de las tradiciones y costumbres

de la cultura shuar?

R: el presidente Rafael Correa hizo que libros de costumbres, cuentos puedan ingresar
a las escuelas a nivel de la Amazonia, para que nuestros hijos puedan estudiar. Y
también se hizo que las escuelas de la Amazonia puedan utilizar el traje de la cultura
nuestra, utilizar el tarag las mujeres el traje autéctono entonces eso es importante para

nosotros y que el gobierno ha motivado.

8. ¢Segun usted de los siguientes medios cual seria el adecuado para utilizarlos

en la escuela de lacomunidad para conocer y preservar la cultura shuar?

e Libro

¢ Revista

e Periddico
e Cuento

e Infografias

R: Para mi seria importante que los libros porque es interesante que hay gente que lee
los libros y en los establecimientos también los nifios aprenden por medio de ellos, pero

para mi seria importante que todos estos medios difundan sobre la cultura nuestra.

9. ¢De los siguientes aspectos mitos, leyendas costumbres, tradiciones cual cree
usted que son valiosos y que deben ser transmitidos a los nifios para preservar

la cultura shuar segln su nivel de importancia?

R: Yo creo que primero para que puedan lanzar al mundo como he dicho seria
importante que investiguen acerca de la cultura shuar porque los mitos y leyendas son
originarios del pueblo shuar es importante que hubiera alguien que difunda para que

puedan entender y aprender la cultura shuar.
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10. ¢ Qué tan importante son los mitos y leyendas para el pueblo shuar?

R: Los mitos son importantes porque fueron casos reales que pasaron y luego se
transformaron en una leyenda o en un mito y nosotros mantenemos la costumbre
todavia, practicamos lo que es el mito asi como nos ha pasado a nosotros también les

paso6 a nuestros abuelos sabios.

11.Cree usted que para los niflos de la comunidad es importante que preserven

estos mitos y leyendas como legado de su cultura?

R: Si, los profesores deberian aprender para que puedan transmitir a nuestros hijos

seria importante.

¢De los siguientes mitos Etsa, Suaypiack, Arutam, Nunkui, cuéles cree que

deberian ser parte del conocimiento

R: Para mi todos, ademas no son solo esos, sino que faltan mas y yo creo que

deberian ser todos transmitidos.

¢,Cree usted que un libro interactivo ayudaria al conocimiento y valorizacién de la

cultura shuar?

R: Si, por ejemplo esperemos que nuestros hijos puedan aprender como es la leyenda

como es el mito como es la costumbre shuar esperemos que ellos aprendan

¢,Cudél de los siguientes recursos aportarian aun méas al conocimiento de la

cultura shuar en los nifios de la comunidad?

e Sonoro
e Armables

e Laminas para colorear

R: Si empezariamos por los nifios mas pequefios de dos afios seria importante para

colorear, armables esas cosas porque yo quisiera que nuestros hijos aprendan sobre la
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cultura ya que ahora empiezan la universidad y es cuando ellos ya se olvidaron de la

cultura practicamente por eso seria ensefiarles desde los 10 afios.

¢,De lograrse crear un libro con estas caracteristicas ayudaria usted a su difusion

y uso en las escuelas de la comunidad?

R: Es lo que siempre hemos sofiado, seria un gusto ayudar y también hablar con las
instituciones que seria bueno que el ministerio de educacién pueda aprobar esos libros
para que ingrese directamente a las escuelas y asi nuestros hijos podrian aprender
mas sobre la cultura nuestra ya que nunca se ha dado esto.

¢Segun usted que otros aspectos importantes de la cultura shuar serian
necesarios que los nifios se apropien a través de un libro a fin de preservar su

legado cultural?

R: Lo primero para mi es el idioma luego las costumbres, la vestimenta y también la
escritura de nuestra cultura seria importante porque es muy diferente que tu sepas
hablar, escribir ya que el hablado, el pronunciado y el escrito es diferente. También
podria el gobierno implementar materias relacionadas a nuestra cultura en escuelas,

colegios e universidades y asi difundir como es nuestro mundo.
¢ Segun usted qué precio le pondria a un libro con estas caracteristicas?

R: Para mi el precio lo pone la persona que realizé el libro porque lo ha hecho con

aprecio y esta valorando a nuestra cultura.

Entrevista cualitativa a Gerardo Utitiaj (Técnico turismo de la municipalidad de

Sucua)

La entrevista forma parte del proyecto “Investigar el Patrimonio ancestral intangible de
la nacionalidad Shuar asentada en la parroquia Asuncion del canton Sucla y
proyectado en un producto grafico ilustrativo que emplee la arquitectura origamica”
coordinado por el Lcdo. Wilson Guaman, investigadora junior la Srta. Dayana Parra del
Proyecto de titulacion.
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Objetivo principal de la entrevista: investigar sobre los mitos y leyendas desde la

perspectiva de la cosmovision Shuar y su importancia en la vida en comunidad.

El objetivo secundario: Recopilar sobre mitos y leyendas mas representativas a fin de
generar los recursos y elementos de contenido narrativo, grafico, ludico para el

aprendizaje de los nifios de la comunidad.

FECHA DE REALIZACION DE LA | HORA DE REALIZACION DE | LUGAR DE REALIZACION DE
ENTREVISTA LA ENTREVISTA LA ENTREVISTA

Viernes 10 de agosto del 2018 17:00 pm Sucua, parroquia Asuncion

| Prequntas generales

1. ¢ Segln usted cuales cree que son las principales razones por lo cual se haido
perdiendo aspectos importantes de la comunidad Shuar?

R: Yo pienso que uno de los factores primordiales es el tema de la educacion
occidental y obviamente como decimos nosotros que pasa en todas las culturas lo
diferente a lo tuyo te llama la atencion en cierta forma es ahi donde se empoderan mas

por otras culturas entonces en este caso lamentablemente los Shuar somos minoria.

2. ¢Qué se ha hecho a nivel de comunidad para evitar la pérdida de las

costumbres y tradiciones de la Cultura Shuar?

R: En el hogar los padres han sido consientes en ese sentido ya los hijos hablan Shuar
a fin de que se vaya preservando el tema de la lengua que es importante. En el sistema
de educacion radiofénica ya con el lenguaje el idioma de cierta forma también fomenta
por ejemplo los gads algunos ministerios han puesto sus esfuerzos con la finalidad de

preservar ciertos elementos culturales

3. ¢Han recibido algun tipo de apoyo de instituciones gubernamentales digase

gobierno municipalidades para preservar la cultura del pueblo shuar?
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R: Si bien es cierto la responsabilidad directa debe ser de nosotros mismo que somos
parte del pueblo shuar tal vez de cierta forma se podria decir que habido
acompafiamiento de parte de las instituciones publicas para preservar algunos
elementos culturales por ejemplo la fiesta de la chonta aqui en Sucla se habia dejado
de practicar entonces nuevamente se incentivd en comunidades porque de ahi la

mayor responsabilidad es nuestra

4. ;Existe algun tipo de actividad o evento en donde se revalorice y se preserve

la cultura shuar?

R: En el siguiente mes parece que van hacer un festival de musica shuar, danza shuar
donde invitan a todas las comunidades donde pueden participar de las manifestaciones
culturales y juegos tradicionales, la danza se mantiene por ejemplo en la escuela

Germany ya que dentro de las politicas asisten con el traje shuar.

5. ¢Conoce de algin medio impreso que posea la comunidad al conocimiento y

difusion de la cultura shuar?
R: No, no se conoce

6. ¢Conoce de algun medio impreso auspiciado por la municipalidad para el

conocimiento y difusion de la cultura shuar?
R: No

7. ¢Conoce de algun libro o texto escolar que se emplee en las escuelas de la
comunidad para fomentar en los nifios el valor de las tradiciones y costumbres

de la cultura shuar?

R: Bueno si he visto algunos o bueno hace tiempos habia visto libros donde
obviamente era idioma shuar dialogos sobre cultura si habia, pero como me he
desconectado actualmente del tema de la educacion si habia visto pero actualmente no

sé como este
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8. ¢Segun usted de los siguientes medios cual seria el adecuado para utilizarlos

en la escuela de la comunidad para conocer y preservar la cultura shuar?

e Libro

e Revista

e Periodico
e Cuento

e Infografias

R: Yo pienso que para los nifios son los cuentos pienso que también no queda ajeno
parte de las formas virtuales actualmente porque todos tienen acceso ahi todos hasta

por curiosidad podria ser bueno, pero yo pienso que mas seria por cuentos

9. ¢De los siguientes aspectos mitos, leyendas costumbres, tradiciones cual cree
usted que so valiosos y que deben ser transmitidos a los nifios para preservar la

cultura shuar segun su nivel de importancia?

R: Realmente dentro del pueblo shuar los mitos desempefian un papel importantisimo
porque son enseflanzas de los abuelos transmiten a los nietos para no ser vago para
no ser gloton, pienso que se ha mantenido el tema de la oralidad, pero todos han sido

oral entonces yo considero que los mitos
10. ¢ Qué tan importante son los mitos y leyendas para el pueblo shuar?

R: Es parte del modo en el que viven 6sea es parte fundamental de vida del pueblo

shuar

11 ¢Cree usted que para los nifilos de la comunidad es importante que preserven

estos mitos y leyendas como legado de su cultura?

R: Por supuesto yo pienso que es muy importante porque eso suma al tema de

identidad y de conocimiento

12.- ¢De los siguientes mitos Etsa y Nantu, Suaypiack, Arutam, Nunkui, ¢, cuales

cree que deberian ser parte del conocimiento de los nifios de la comunidad?
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R: Yo creo que Etsa y Nantu ya que Nantu es el prototipo del hombre del pueblo shuar

trabajador valiente el que trae libertad

13.- ¢Cree usted que un libro interactivo ayudaria al conocimiento y valorizacidon

de la cultura shuar?
R: Por supuesto aja por supuesto totalmente de acuerdo

14.- ¢Cual de los siguientes recursos aportarian ain mas al conocimiento de la

cultura shuar en los nifnos de la comunidad?

e Sonoro
e Armables

e Laminas para colorear

R: Yo pienso que se podria colorear armables también esta relacionado a lo que el
shuar cuando va a la caceria el sonido de los pajaros toca danza pinta cuando tiene

mucho que ver con la comunidad

15.- ¢De lograrse crear un libro con estas caracteristicas ayudaria usted a su

difusiéon y uso en las escuelas de la comunidad?
R: Claro si

16.- ¢Segun usted que otros aspectos importantes de la cultura shuar serian
necesarios que los nifos se apropien a través de un libro a fin de preservar su

legado cultural?

R: Yo pienso que el tema espiritual espiritualidad la religiosidad del pueblo shuar seria

también importante
17.- ¢ Segun usted qué precio le pondria a un libro con estas caracteristicas?

R: Unos $10 o de $15 a $20
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