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RESUMEN

El propdsito fundamental de este proyecto consiste en rescatar y difundir la riqueza
cultural precolombina que han dejado una marca en la Unidad Educativa Fiscal
Cultura Machalilla, ubicada en la parroquia de Machalilla. A través del disefio grafico,

se busca destacar y compartir aspectos significativos de estas culturas.

A partir de las 182 encuestas realizadas en la unidad educativa, se ha identificado un
notable desconocimiento entre los estudiantes respecto a estas culturas, y se ha
constatado que los trabajos de investigacion y profundizacion sobre el tema son
escasos. Es en este contexto que el presente proyecto se plantea como una
herramienta de apoyo para los profesores de historia. Se pretende proporcionar un
material didactico que facilite el aprendizaje de los estudiantes que sera incorporada

en la ensefianza de la unidad educativa.

La meta principal es ofrecer a los docentes de la unidad educativa un recurso
adicional que estimule el interés de los estudiantes por conocer a fondo las culturas
precolombinas. Se espera que este instrumento genere curiosidad y motive a los
estudiantes a explorar de manera mas profunda y enriquecedora sus raices

culturales.

Palabras clave: andlisis morfologico, elementos graficos informativos, culturas

precolombinas.



Xiv

ABSTRACT

The main purpose of this project is to rescue and disseminate the pre-Columbian
cultural wealth that has left a mark on the Machalilla Culture Fiscal Educational Unit,
located in the parish of Machalilla. Through graphic design, we seek to highlight and

share significant aspects of these cultures.

Based on the 182 surveys carried out in the educational unit, a notable lack of
knowledge among students regarding these cultures has been identified, and it has
been found that research and in-depth work on the subject is scarce. It is in this context
that this project is proposed as a support tool for history teachers. It is intended to
provide didactic material that facilitates student learning that will be incorporated into

the teaching of the educational unit.

The main goal is to offer the teachers of the educational unit an additional resource
that stimulates the interest of the students in learning about pre-Columbian cultures in
depth. It is hoped that this instrument will generate curiosity and motivate students to

explore their cultural roots in a deeper and more enriching way.

Keywords: morphological analysis, informative graphic elements, pre-Columbian

cultures.



Introduccion

La parroquia Machalilla, rica en historia y patrimonio cultural, se constituye
como un fascinante lienzo arqueoldgico que alberga valiosas piezas del pasado.
Estas piezas son testigos silenciosos de civilizaciones precolombinas del ecuador, no
solo poseen un valor esencial, sino que también encierran en sus formas y estructuras
relatos que pueden iluminar nuestro entendimiento sobre la vida y la sociedad de

épocas pasadas.

Este estudio se centra en la morfologia de las piezas arqueoldgicas de la zona,
explorando sus detalles visuales para extraer significados culturales y sociales. La
investigacion no solo busca profundizar en la comprension de estas piezas, sino
también utilizar este conocimiento como base para la creacion de elementos
informativos destinados al area de estudios sociales en la Unidad Educativa Fiscal

Cultura Machalilla.

En este contexto, las piezas arqueoldgicas se convierten en ventanas al
pasado que enriquecen la ensefianza y el aprendizaje, conectando a las nuevas
generaciones con su herencia historica y cultural. A través de este analisis
morfolégico, se pretende no solo descifrar los secretos de las piezas arqueoldgicas,
sino también construir puentes educativos que vinculen el pasado con el presente,
proporcionando herramientas didacticas sélidas para la formacion integral de los

estudiantes en el ambito de los estudios sociales.
Antecedentes

La Unidad Educativa Fiscal Cultura Machalilla se encuentra enriquecida por un
notable yacimiento de recursos arqueoldgicos, los cuales se perfilan como una
invaluable herramienta para sumergirse en la apropiacion de culturas precolombinas.
Este conjunto de recursos no solo constituye un medio idoneo para alinearse con los
principios expuestos en el plan de educacion multicultural ecuatoriano, sino que
también se convierte en un componente esencial dentro del ambito de estudios

sociales, especialmente en el area de historia.

En Ecuador, se implementa un modelo educativo basado en la Ley Organica
de Educacion Intercultural (LOEI), que entré en vigencia en 2011. Este marco legal

busca promover la interculturalidad y la equidad en el sistema educativo. Centrandose



en una educacion inclusiva y diversa, reconociendo y respetando la diversidad cultural
del pais. Ademas, se propone fomentar el desarrollo integral de los estudiantes,

incluyendo aspectos cognitivos, emocionales, sociales y éticos.

El modelo que rige al ecuador es el modelo constructivista, que se da a los
ninos conocimiento para que los estudiantes adquieran su propio conocimiento. El
aprendizaje situado se explota mas que los niflos, no poseen recursos, pero tiene la
capacidad de conocer su entorno. Para poder reconocer por medio del pensamiento

abstracto y conocer de mejor manera las culturas.

La abundancia de estos recursos arqueoldgicos proporciona una oportunidad
unica para que los estudiantes se conecten de manera mas significativa con las raices
culturales de la region. Al incorporar estos elementos en el enfoque de estudios
sociales, la institucidén no solo se ajusta a los lineamientos del plan educativo nacional,
sino que también potencia la comprensién integral de la historia local. Asi, la Unidad
Educativa Fiscal Cultura Machalilla se posiciona como un espacio donde el patrimonio
arqueoldgico no solo se preserva, sino que se utiliza de manera activa como
instrumento pedagdgico para fomentar la conciencia cultural y la apreciacién histérica

entre los estudiantes.
Situacion problematica

e Hay una carencia notable de elementos graficos informativos enfocado

a la educacién de los estudiantes.

e Los estudiantes no reconocen las culturas que encuentran en las piezas
arqueoldgicas que estan dentro de la unidad educativa.
e No se han desarrollado iniciativas de realizar graficamente un material

de aprendizaje que ayuden en el area de estudios sociales.
Problema cientifico

¢, Como utilizar el analisis morfolégico de piezas arqueoldgicas para crear
elementos graficos informativos que amplien el conocimiento de las culturas

precolombinas en la Unidad Educativa Fiscal Cultura Machalilla?



Objeto de Estudio

El analisis morfolégico de las piezas arqueoldgicas de las culturas
precolombinas para la creacion de elementos graficos informativos del area de

estudios sociales.
Campo de accion

Elementos gréficos informativos de las piezas arqueoldgicas de las culturas
precolombinas Guangala, Mantefia y Machalilla, adaptados especificamente para la
asignatura de Estudios Sociales enfocada en la unidad 1, segun el régimen LOEI, en

los grados de cuarto, quinto, sexto y séptimo de basica.

Objetivos

Objetivo general

Disefiar elementos graficos informativos a partir del analisis morfologico de las
piezas arqueoldgicas de las culturas precolombinas, en la zona de Machalilla para

utilizarse en la asignatura de Estudios Sociales en la Unidad Educativa.
Objetivos especificos

e Fundamentar tedricamente el andlisis morfolégico de las piezas
arqueoldgicas de las culturas precolombinas del sector Machalilla para
la creacién de elementos graficos informativos en el area de estudios
sociales de cuarto, quinto, sexto y séptimo de basica.

e Diagnosticar las necesidades para el desarrollo de los elementos
graficos informativos para utilizar en el area de Estudios Sociales
enfocada en la Unidad 1, dentro de la Unidad Educativa Fiscal.

e Proponer la creacién de elementos graficos informativos a utilizarse en
el area de estudios sociales en la Unidad Educativa, a partir del analisis
morfolégico de las piezas arqueoldgicas de las culturas precolombinas

del sector de Machalilla.
Idea a defender

¢,Como podria el analisis morfolégico de piezas arqueoldgicas ser
aprovechado para la creacion de elementos graficos informativos, con el objetivo de
mejorar la instruccién en Estudios Sociales dentro de la Unidad Educativa Fiscal

Cultura Machalilla?



Poblacion y muestra

En la Unidad Educativa, se han establecido dos paralelos para cuarto de
basica, uno para quinto de basica, dos para sexto de basica y uno para séptimo de
basica, que reciben la materia de Estudios Sociales. Se planea realizar un censo que
abarque a todos los estudiantes, la totalidad de la directiva institucional y el profesor

de Estudios Sociales.

e Cuarto de basica “A” 31 alumnos
e Cuarto de basica “B” 30 alumnos
¢ Quinto de basica 31 alumnos
e Sexto de basica “‘A” 30 alumnos
e Sexto de basica “B” 30 alumnos
e Séptimo de basica 30 alumnos

Dando un total de 182 alumnos en dichos cursos, pero en este caso se utilizara
un censo dentro de cada aula. Porcentaje de error de 0% en base a las encuestas

dentro de la unidad educativa.

Métodos de investigacion
Investigacion teérica

Analisis documental

Segun (Hernandez Sampieri, Fernandez Collado, & Baptista Lucio, 2014), la
investigacion documental es una herramienta que ayuda a detectar, obtener y
consultar la bibliografia o varios instrumentos que nacen de otros conocimientos o
informaciones recopiladas de la realidad selectiva, que sean utiles para el estudio que

se esta analizado.
Por medio de la investigacion documental se puede:
. Crear partes de un contexto, pero no pertenece a él.

. Logar reconstruir eventos del pasado, relacionarlo con eventos que

tuvieron comienzo y que ahora se encuentran en desarrollo.



Investigacién empirica

La observacion

Segun (Hernandez Sampieri, Fernandez Collado, & Baptista Lucio, 2014), la
observacion es una técnica de investigacion que implica la recopilacion sistematica
de datos mediante la atencion y registro de fendbmenos o comportamientos en su
contexto natural. En esta técnica, el investigador utiliza sus sentidos para captar
informacion relevante sin intervenir o alterar el fenémeno observado. La observaciéon
puede ser directa o indirecta, participante o no participante, y estructurada o no
estructurada, dependiendo de los objetivos de la investigacion. A través de la
observacion, se busca obtener datos objetivos y descriptivos que permitan analizar y
comprender las piezas arqueolégicas, contribuyendo a la generacion de elementos

graficos informativos a utilizarse en la catedra de historia.
La encuesta

Segun (Hernandez Sampieri, Fernandez Collado, & Baptista Lucio, 2014), una
encuesta es una técnica de recoleccion de datos utilizada en investigacion que
consiste en formular un conjunto de preguntas estandarizadas a un grupo de
individuos con el fin de obtener informacion sobre sus opiniones, actitudes,
comportamientos o caracteristicas demograficas. La encuesta se basa en la
recopilacion de datos a través de cuestionarios estructurados, que pueden ser
administrados de manera presencial, telefonica, en linea u otros medios. El objetivo
de la encuesta es obtener datos cuantitativos y/o cualitativos que permitan describir y
analizar las variables de interés en la investigacion, brindando una visién general y
representativa de la poblacion o muestra estudiada. El disefio adecuado de las
preguntas, la seleccién de la muestra y el uso de técnicas de analisis estadistico son
elementos clave para garantizar la validez y confiabilidad de los resultados obtenidos

mediante la encuesta.
La entrevista

Segun (Hernandez Sampieri, Fernandez Collado, & Baptista Lucio, 2014), la
entrevista es una técnica de investigacion que implica la interaccion verbal entre un
entrevistador y un entrevistado con el propdsito de obtener informacion relevante y en
profundidad sobre un tema o fendmeno especifico. Durante la entrevista, el

entrevistador plantea preguntas estructuradas o semiestructuradas de manera



sistematica, permitiendo al entrevistado compartir sus experiencias, opiniones,
conocimientos y emociones. La entrevista puede realizarse de forma individual o
grupal, y requiere habilidades de comunicacion, escucha activa y empatia por parte
del entrevistador, asi como una disposicion abierta y colaborativa por parte del
entrevistado. La informacion recopilada a través de la entrevista se analizara e
interpretard para generar conocimiento y comprension mas profunda de los
elementos graficos informativos que se utilizaran en la catedra de historia en la Unidad

Educativa Fiscal Cultura Machalilla.
Aportes practico

La presente investigacién se enfoca desde el disefo grafico para mejorar el
conocimiento de los estudiantes sobre las culturas precolombinas en la Unidad
Educativa Fiscal Cultura Machalilla. Se crean elementos graficos informativos y
material interactivo para ayudar a los nifios a identificar piezas arqueoldgicas y
fortalecer su comprension en estudios sociales. Esta iniciativa incluye el desarrollo de
productos graficos basados en el analisis morfolégico de elementos culturales en la
zona de Machalilla, con el fin de ser utilizados como herramientas de refuerzo en el

area de estudios sociales dentro de la unidad educativa.
Significacion de la investigacion

Este proyecto tiene como objetivo abordar la carencia de recursos graficos en
el area de Estudios Sociales, con el propésito de facilitar la creacion de elementos
graficos informativos en la Unidad Educativa Fiscal Cultura Machalilla. Con la
finalizacion de este proyecto, se espera implementar sus beneficios a corto plazo, ya
que estara disponible para los estudiantes de la unidad educativa durante el afo
lectivo 2024-2025. La decision de llevar a cabo este proyecto se basa en el hallazgo
de vestigios dentro de la institucion, los cuales se pretende aprovechar en el presente
periodo.

El impacto generado por este proyecto se percibe de manera positiva tanto en
los estudiantes, ya que contribuye significativamente a la adquisicion de

conocimientos sobre las culturas precolombinas arraigadas en su entorno.
Estructura capitular

Este proyecto se encuentra dividido en tres partes que van a ser distribuidos

de esta manera:



El primer capitulo se abordara temas como lo son la morfologia, descripcion
morfoldgica, piezas arqueoldgicas, elementos graficos informativos desde el disefo
grafico y culturas dentro de la unidad educativa, seran estructura del marco teérico

que contiene el analisis de documentos.

El segundo capitulo se redactara la metodologia y tipos de investigacion que
se utilizaran en determinadas tareas de investigacién para la recopilacion de
informacion e identificar los problemas. Y dar una solucién desde el cambio del disefo

grafico innovador enfocandola hacia la identidad del legado cultural.

Tercer capitulo se dara a conocer la propuesta de solucion del problema por
medio de elementos graficos informativos como medio que serviran en area de
estudios sociales de cuarto, quinto, sexto y séptimo de basica de la Unidad Educativa

Fiscal Cultura Machalilla.



CAPITULO |
1. MARCO TEORICO

1.1. Concepto de morfologia en diseino grafico

Segun la (Real Academia Espafola, 2024), el concepto de morfologia es la

forma o estructura de algo, mientras que el concepto en disefio grafico segun (Wong,

1992), se centra en coémo los elementos visuales se organizan para crear una

composicion visual coherente y atractiva. La morfologia, desde la perspectiva de

Wong, implica la manera en que las formas, colores, lineas y otros elementos visuales

interactuan y se combinan en un disefio. Algunos puntos clave relacionados con la

morfologia en el disefio grafico segun Wucius Wong podrian incluir:

1.

Organizacion Visual: Wong destaca la importancia de la estructura visual
y la disposicion ordenada de los elementos en una composicidon. La
morfologia, en este contexto, se refiere a como estos elementos se
disponen para crear una forma visualmente agradable y efectiva.
Relaciones entre Elementos: Wong examina cémo las formas y
componentes individuales interactuan entre si. La morfologia implica la
comprensién de las relaciones espaciales y visuales entre diferentes partes
del disefo.

Equilibrio y Armonia: Para Wong, la morfologia esta vinculada al
equilibrio visual y la armonia en el disefio. Se refiere a como los elementos
visuales se combinan para lograr una composicion equilibrada y
estéticamente agradable.

Comunicacion Visual: La morfologia, segun Wong, también esta
relacionada con la capacidad de los elementos visuales para comunicar
eficazmente un mensaje. La organizacion estructurada y la forma

coherente contribuyen a la claridad en la comunicacién visual.

En el contexto del disefio grafico segun Wucius Wong, la morfologia se refiere

a la organizacion estructurada y la interaccion efectiva de los elementos visuales para

lograr una composicién estéticamente agradable y comunicativa.



1.2. Analisis morfolégico en diseino grafico

(Costa, 2021) EIl analisis morfolégico segun el disefio grafico se refiere a la
observacion y analisis de los elementos visuales que componen una pieza grafica.
Esto implica examinar la forma, el tamafo, la proporcion y la disposicion de estos

elementos.

La Morfologia se encarga del estudio de la generacion y propiedades de la
forma. Para analizar morfolégicamente una pieza tenemos que entender la diferencia
entre campo visual y campo grafico, ya que el campo visual se determina al contexto
que es captado por la vista humana, mientras que el campo grafico es el formato en

el que se va a disefar.
1.2.1. Leyes de la percepcion segun la Gestalt

Segun (Torres, 2023) La "ley de Gestalt" es una referencia al conjunto de
principios y leyes propuestos por la psicologia de la Gestalt, una teoria que explora
cdmo percibimos y organizamos la informacién visual y cognitiva en patrones
significativos. Estas leyes son patrones de organizacion que el cerebro sigue

naturalmente para agrupar y dar sentido a las experiencias sensoriales.
Algunas de las leyes de la Gestalt mas conocidas son las siguientes:

e Ley de la proximidad: Los elementos que estan cerca uno del otro tienden
a percibirse como un grupo o una unidad.

e Ley de la semejanza: Los elementos que comparten caracteristicas
similares (como forma, tamano, color o textura) tienden a agruparse
visualmente.

e Ley de la continuidad: Los elementos que siguen una direccion o una
trayectoria continua tienden a ser percibidos como parte de un patron mas
grande.

e Ley de la clausura: Los objetos tienden a ser vistos como completos,
aunque falten partes de ellos, ya que la mente tiende a cerrar las brechas y
completar la forma.

e Ley de la simetria: La mente tiende a percibir objetos simétricos como
formas mas simples y equilibradas.

e Ley de la figura y fondo: La mente tiende a organizar una imagen en una

figura (objeto principal) y un fondo (el espacio circundante).
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e Ley de la experiencia pasada: La percepcion esta influenciada por

experiencias y expectativas previas. (Torres, 2023)

Estas leyes ayudan a explicar como nuestro cerebro organiza la informacion
visual de manera rapida y eficiente, permitiendo comprender el mundo que nos rodea
y reconocer patrones y formas con facilidad. La teoria de la Gestalt ha sido
fundamental en la comprension de la percepcion y ha tenido aplicaciones en diversos
campos, incluyendo el disefio grafico, la publicidad, la usabilidad de interfaces y la

psicologia cognitiva.
1.2.2. Partes de los elementos informativos

Los elementos informativos se utilizan para transmitir informacion de manera
clara y efectiva. Estos elementos se utilizan para organizar y presentar contenido

visualmente. Algunas partes de los elementos informativos son:

e Titulo: Es una parte importante que captura la atencion del espectador y le
brinda una idea general del contenido. Se utiliza para resumir o destacar la
informacién principal.

e Encabezado: Se coloca generalmente en la parte superior del disefo y
proporciona informacion adicional sobre el contenido, como el nombre de la
publicacion, la seccion o el tema principal.

e Subtitulos: Se utilizan para dividir el contenido en secciones mas pequefas
y facilitar la lectura y comprension. Ayudan a organizar la informacioén y
permiten al lector encontrar rapidamente la seccion que le interesa.

e Texto principal: Contiene la informacion detallada o el cuerpo del
contenido. Debe ser legible y estar organizado de manera clara y coherente.
Puede estar dividido en columnas, parrafos o vifietas para mejorar la
legibilidad.

e Imagenes: Son elementos visuales poderosos que pueden transmitir
informacion de manera rapida y efectiva. Pueden utilizarse para ilustrar
conceptos, representar productos o personas, o simplemente para hacer
que el disefio sea mas atractivo y agradable a la vista.

o Graficos y diagramas: Se utilizan para representar datos o informacion de

manera visual. Pueden incluir graficos de barras, graficos circulares,



11

diagramas de flujo, diagramas de procesos, entre otros. Ayudan a simplificar
la informacién compleja y a facilitar su comprensién.

Iconos y simbolos: Se utilizan para representar conceptos o acciones de
manera concisa y visual. Pueden utilizarse para indicar instrucciones,
caracteristicas o caracteristicas destacadas, o simplemente para mejorar la
estética del disefio.

Cuadros de texto y llamadas de atencion: Se utilizan para resaltar
informacion importante o destacada del contenido principal. Pueden
contener citas destacadas, datos clave o mensajes importantes. Las
llamadas de atencién son elementos visuales que se utilizan para llamar la

atencion del lector sobre informacioén relevante.

1.2.3. Color (visibilidad)

Segun (Lidwell, Holden, & Butler, 2015) dice que el color se utiliza para atraer

la atencion, agrupar elementos, indican significados y realzar la estética. Hace que el

disefio resulta interesante y estético desde el punto visual, se debe reforzar la

organizacion y significado de los elementos de diseno.

Numero de colores: La paleta de color se debe emplear con prudencia.
Combinaciones de color: Por medio de la combinacion estética utilizando
colores adyacentes del circulo cromatico (analogos), opuestos
(complementario). Se utiliza colores mas calidos para elementos en primer
plano y tonos mas frios para fondos. El gris claro es un color es adecuado
para agrupar elementos sin competir con otros colores.

Saturacién: Se utiliza colores saturados para dar prioridad y llamar la
atencioén. Los colores no saturados cuando los resultados y la eficacia es
prioridad.

Simbolismo: Los colores demuestran emociones y estados de animo. Cada

cultura tiene simbolismo diferente en cuanto a los colores.

1.2.4. Tipografia (legibilidad)

Segun (Lidwell, Holden, & Butler, 2015) es importante la claridad en un texto,

basandose en el tamafio, el tipo de letra, el contraste, bloques de texto y el espaciado

de los caracteres utilizados.
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Tamano: El tamafo estandar en impresion es de 9 a 12 puntos. Se utiliza
tipo grande en soportes de baja resolucién y para publico de mayor edad.
Tipo de letra: Conviene utilizar diferentes cajas para bloques de texto. En
los soportes de baja resolucién, el indentado del texto puede mejorar para
la claridad, pero sirve principalmente como realce estético de la letra.
Contraste: Se utiliza texto obscuro sobre fondos claros y viceversa. Las
combinaciones del primer plano no afectan a la legibilidad, siempre que se
respete el nivel minimo de contraste. Los fondos estampados o texturizados
reducen la legibilidad, es recomendable evitarlos.

Bloques de texto: no existe una diferente entre el texto justificados y sin
justificar, se basa en elementos de preferencias estéticas. Para un tipo entre
9y 12 puntos es recomendable una linea entre 8 a 13 cm, como resultado
aproximado de 10 a 12 palabras, o de 35 a 55 caracteres por linea.
Espaciado: Se establece un interlineado en tipo de 9 a 12 puntos. Los tipos

espaciados proporcionalmente son preferibles a monoespaciados

1.2.5. Composicién (Diagrama de Gutenberg)

Segun (Lidwell, Holden, & Butler, 2015), el diagrama de Gutenberg que

describe el patron general seguido por la vista cuando observamos una informacion

homogénea distribuida de manera regular.

El diagrama de Gutenberg divide el medio de visualizacién en cuatro

cuadrantes:

e El area optica primaria - parte superior izquierda
e El area de barbecho fuerte - parte superior derecha
e El area de barbecho débil - parte inferior izquierda

e El area terminal - parte inferior derecha
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Imagen 1: Diagrama de Gutenberg

Area de barbecho fuerte

Area Optica Primaria (Links secundarios)

(Logo, Propuesta de valor)

Area de Barbecho Débil Area Terminal
(Llamada a la accién)

Fuente: (Lidwell, Holden, & Butler, 2015)

1.2.6. Imagenes

Las imagenes son elementos fundamentales que permiten comunicar

mensajes, crear impacto visual y transmitir emociones. Las imagenes pueden ser

fotografias, ilustraciones, graficos, logotipos, iconos, entre otros. Su uso adecuado es

esencial para lograr disefios atractivos y efectivos.

Puntos importantes sobre el uso de imagenes en disefio grafico:

Relevancia y coherencia: Las imagenes deben ser relevantes para el tema
0 mensaje que se desea transmitir. Deben tener una relaciéon clara con el
contenido del disefio y mantener coherencia con la identidad de la marca o
proyecto.

Calidad: Las imagenes utilizadas deben tener una alta resolucion y calidad
visual para evitar que se vean borrosas o pixeladas en impresiones o
pantallas de alta definicion.

Derechos de autor: Es crucial respetar los derechos de autor y utilizar solo
imagenes que estén disponibles bajo licencias adecuadas (como imagenes
de dominio publico, Creative Commons o compradas de bancos de
imagenes).

Composicion: La forma en que se colocan las imagenes en el disefio es

importante para crear un flujo visual atractivo. La composicion debe
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equilibrar los elementos visuales y dirigir la mirada del espectador hacia los
puntos clave.

e Espacio en blanco: El espacio en blanco alrededor de las imagenes puede
ayudar a resaltarlas y darles un mayor impacto visual.

e Tamaho y formato: Las imagenes deben ajustarse correctamente al
diseno, tanto en términos de tamafo como de formato (PNG, JPEG, SVG,
etc.).

e Consistencia estilistica: Si se utilizan varias imagenes, es esencial que
todas tengan una cohesion estilistica para evitar que el disefio se vea
desordenado o inconsistente.

e Uso defiltros o efectos: En algunos casos, el uso de filtros o efectos puede
mejorar la apariencia de las imagenes y adaptarlas al estilo general del
diseno.

o Paleta de colores: Las imagenes deben complementar la paleta de colores
utilizada en el disefio y no generar conflictos cromaticos.

e Enfoque en el mensaje: Las imagenes no deben distraer del mensaje

principal, sino respaldarlo y mejorar su comprension.

Las imagenes deben ser consideradas cuidadosamente y utilizadas
estratégicamente para alcanzar los objetivos visuales y comunicativos deseados. La
seleccién y manipulacién adecuada de imagenes pueden hacer que un disefio sea

atractivo, impactante y memorable.

13. Caso de Relevamiento y analisis semantico-morfolégico de la produccion

grafica de la Cultura Precolombina Canari

Segun el estudio realizado por (Oyervide Rosas, 2020), determiné que en el
ecuador existen regiones que poseen historia y cultura grafica que no ha sido

explorada y conceptualizada desde el Disefio Grafico.

Se exploraron contextos y conceptos relevantes que contribuyeron al
desarrollo del proyecto, utilizando la comunicacién visual como herramienta principal.
A través del analisis morfoldgico que hizo sobre la cultura Cafari y el disefio grafico,
se profundizé en los significados subyacentes, lo que condujo a una reorganizacion

innovadora y facilitd interpretaciones contemporaneas para su aplicacion efectiva.



15

Imagen 2: Abstraccion por medio del analisis morfoldgico
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Fuente: (Oyervide Rosas, 2020)
1.3.1. Piezas arqueolégicas

Segun (Valdez, 2008) Las piezas arqueoldgicas son objetos que se han
preservado a lo largo del tiempo y que ofrecen valiosas pistas sobre las civilizaciones
antiguas. Estas piezas pueden ser fragmentos de ceramica, estatuas, joyas,

herramientas, escrituras, entre otros.

Estas reliquias arqueoldgicas son fundamentales para comprender la historia,
la cultura y las practicas de las sociedades pasadas. Ademas, las piezas
arqueoldgicas permiten a los investigadores reconstruir el pasado y obtener

conocimientos valiosos sobre cémo vivian y se desarrollaban estas civilizaciones.
1.3.2. Piezas arqueolégicas dentro de la unidad educativa

Las piezas arqueoldgicas son verdaderos tesoros culturales y patrimoniales.

Cada una de estas piezas cuenta una historia unica y ofrece una ventana al pasado.
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Permiten conectar con nuestras raices y comprender cémo se desarrollaron y

evolucionaron las diferentes sociedades humanas a lo largo de la historia.

Dentro de la Unidad Educativa, se encuentran vestigios arqueolégicos no
explorados. Al caminar por el patio, los nifios se topan con piezas arqueolégicas que
no logran diferenciar correctamente en cuanto a su pertenencia a una cultura

precolombina especifica.

Son importantes para la preservacion y proteccidén del patrimonio cultural, ya
que ayudan a generar conciencia sobre la importancia de la conservacién y la

valoracion del legado histdrico.

Imagen 3: Unidad Educativa Fiscal Cultura Machalilla

g

Fuente: (Unidad Educativa Fiscal Cultura Machalilla, 2023)
1.3.3. Elementos graficos informativos

Los elementos graficos informativos son componentes o elementos de
informacioén que se utilizan para proporcionar conocimientos, datos relevantes sobre
un tema. Los elementos graficos se utilizan para transmitir informacién de una manera
clara y precisa, permitiendo a los receptores comprender y adquirir conocimientos

sobre el tema. Los elementos graficos informativos son:

e Datos y estadisticas: Proporciona numeros, cifras o datos cuantitativos que

respalden la informacién presentada. Dentro del presente proyecto se
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utilizara para mostrar el nivel de interés de los nifios en cuanto conocen de
las diferentes culturas a los estudiantes de cuarto, quinto, sexto y séptimo
de basica que tengan la asignatura de estudios sociales dentro de la Unidad
Educativa Fiscal Cultura Machalilla.

e Causas y efectos: Se explicara las razones o factores que han llevado a
determinados eventos o situaciones, como las consecuencias o impactos
que han surgido como resultado de eventos.

e Explicaciones y definiciones: Son explicaciones claras y definiciones de
conceptos o términos relevantes para el tema en cuestion. Esto ayuda a los
receptores a comprender y contextualizar la informacién presentada.

e Ejemplos y casos ilustrativos: Utilizar ejemplos concretos o casos
practicos para ilustrar y ejemplificar los conceptos o ideas presentadas. Esto
facilita la comprension y el aprendizaje al relacionar la informacién con
situaciones reales. Se utilizara en este proyecto para poder dar a conocer
de una manera creativa e innovadora las culturas que estuvieron dentro de
la unidad educativa.

e Graficos y visualizaciones: Utilizar graficos, tablas, diagramas u otras
visualizaciones para presentar informacién de manera mas clara y concisa.
Estos elementos visuales pueden ayudar a resumir y organizar datos
complejos, facilitando su comprension. Por medio de la utilizacion de este
elemento se podra dar a conocer la informacién de manera concisa y
concreta para ayudar a los estudiantes un mejor conocimiento de su

identidad cultural a través del disefo grafico.

La ensenanza de la historia en cuarto, quinto, sexto y séptimo de basica de la
educacion ecuatoriana generalmente se enfoca en proporcionar a los estudiantes una
comprensién basica de los principales acontecimientos, procesos y personajes

histéricos de Ecuador y el mundo.
Segun (Ecuador, Asamblea Nacional, 2011):

Art. 2.- Principios.- La actividad educativa se desarrolla atendiendo a los siguientes
principios generales, que son los fundamentos filoséficos, conceptuales y
constitucionales que sustentan, definen y rigen las decisiones y actividades en el
ambito educativo: v. Equidad e inclusiéon.- La equidad e inclusién aseguran a todas

las personas el acceso, permanencia y culminacion en el Sistema Educativo.
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Garantiza la igualdad de oportunidades a comunidades, pueblos, nacionalidades y

grupos con necesidades educativas especiales y desarrolla una ética de la inclusion

con medidas de accion afirmativa y una cultura escolar incluyente en la teoria y la

practica en base a la equidad, erradicando toda forma de discriminacion.

Dentro del Ecuador existe un pensum académico ordenado por el Ministerio de

Educacién en el cual rige que en el area de Estudios sociales los nifios de educacién

basica general tienen como disposicion ver historia de su localidad al igual de su pais.

Los elementos informativos que podrian ser relevantes para la catedra de

historia en cuarto, quinto, sexto y séptimo de basica en la educacion ecuatoriana:

Periodizacién histérica: Introducir a los estudiantes en los diferentes
periodos histéricos, como la Prehistoria, la Edad Antigua, la Edad Media, la
Edad Moderna y la Edad Contemporanea. Explicar las caracteristicas
principales de cada periodo y los eventos significativos que ocurrieron en
ellos. Se utilizara para dar a conocer sobre las culturas que pasaron por la
zona, dando a conocer sus raices.

Historia de Ecuador: Ensefar a los estudiantes acerca de la historia de su
propio pais, desde los periodos precolombinos y la época de las culturas
indigenas, pasando por la conquista y colonizacién espafola, la
independencia de Ecuador, las luchas por la igualdad y la democracia, y los
eventos mas importantes del siglo XX y XXI. Dando a conocer sobre las
culturas que pasaron dentro de parroquia se profundizaria la historia que
tiene este lugar, dando a conocer sobre las culturas natas de su ubicacion.
Historia universal: Proporcionar a los estudiantes una visién general de los
principales acontecimientos y procesos historicos a nivel mundial, como la
civilizacion antigua en Mesopotamia, Egipto, Grecia y Roma, la Edad Media
europea, los descubrimientos y la expansion colonial, las revoluciones
industriales y politicas, las guerras mundiales y la globalizacién. Se utilizara
para dar a conocer sobres las culturas que pasaron por esta zona, ya que
algunas de ellas no son propias de nuestro pais, pero tuvieron influencia
dentro de las mismas.

Personajes historicos: Destacar a personajes histéricos relevantes tanto

de Ecuador como del ambito internacional. Esto puede incluir figuras como
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Simén Bolivar, Eloy Alfaro, Antonio José de Sucre, Benito Juarez, Nelson
Mandela, Marie Curie, Mahatma Gandhi, entre otros.

e Geografia histérica: Relacionar la historia con la geografia, mostrando
cdmo los factores geograficos pueden influir en los acontecimientos
histéricos, como la ubicacion geografica de Ecuador y su influencia en la
economia y la cultura del pais. Se dara a conocer como influencio los
factores geograficos dentro de cultura del pais.

e Derechos humanos: Promover la comprension de los derechos humanos
y su evolucién a lo largo de la historia. Ensefar a los estudiantes sobre los
movimientos y luchas por la igualdad, la justicia y la libertad en diferentes
momentos historicos, tanto a nivel nacional como internacional.

e Analisis critico: Fomentar el pensamiento critico y el analisis de fuentes
histéricas, como documentos, mapas, fotografias y testimonios, para que los
estudiantes puedan evaluar la veracidad y la interpretacion de la informacion
histérica. Se utilizara el analisis de fuentes historicas para ayudar a los

estudiantes en comprender su historia nata.

Es importante adaptar la ensefianza de la historia a la edad y nivel de los
estudiantes, utilizando métodos pedagdgicos apropiados y recursos didacticos

interactivos para hacerla mas interesante y participativa.

Los elementos informativos son esenciales en la educacion ecuatoriana porque
brindan a los estudiantes acceso a informacion actualizada, promueven el
pensamiento critico, apoyan el curriculo escolar, fomentan la actualizacion y la
adaptacién, desarrollan habilidades de investigacion y estimulan la curiosidad y el
interés por el aprendizaje. Al incorporar adecuadamente estos elementos en el
entorno educativo, se puede mejorar significativamente la calidad de la educacioén en

Ecuador.
14. Culturas precolombinas
1.4.1. Cultura Machalilla

La Cultura Machalilla fue una antigua civilizacién que se desarrollé en la regién
costera ecuatoriana, especificamente en la provincia de Manabi, entre
aproximadamente el 2000 a.C. y el 1532 d.C. Es considerada una de las culturas

precolombinas mas antiguas e importantes de la region.
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Esta cultura mantiene una gran influencia de las culturas de otros paises asi
como la Cultura Mexicana, Cultura Colombiana, o la Cultura Peruana, ya que se

encuentra similitud en algunas de sus costumbres.

La cultura Machalilla recibié su nombre del actual Parque Nacional Machalilla,
que abarca una extensa area donde se encontraron importantes vestigios

arqueoldgicos de esta civilizacion.

Una de las caracteristicas mas destacadas de la cultura Machalilla es su arte
y ceramica. Los Machalilla producian ceramicas de alta calidad, decoradas con
motivos geométricos, figuras humanas, animales y elementos de la naturaleza.

También tallaban objetos de piedra, como figurillas, instrumentos y utensilios.

También su relacion fue notoria en la costa peruana entre los afios 700 y 800
a. C., llegando a decirse que existi6 un intercambio de rasgos culturales entre

Tutischainyo y Machalilla. (Hablemos de Culturas, 2024)

Se ha podido afirmar que Machalilla tuvo importantes relaciones con otras
culturas y pueblos lejanos como son los de México Occidental, ya que se ha hallado
vasijas con gran similitud a las de esta cultura, actualmente en la nacién de Colima,
donde se encontraba la cultura Capacha, hace alrededor de unos 1.500 afios a. C.
También su relacion fue notoria en la costa peruana entre los afios 700 y 800 a. C.,
llegando a decirse que existié un intercambio de rasgos culturales entre Tutischainyo

y Machalilla.

Ademas el desarrollo de investigaciones y analisis anteriores ha permitido
aseverar a Donald Lathrap que Machalilla estuvo presente en el desarrollo de las

culturas “Chavinoides” del Maraién. (Hablemos de Culturas, 2024)

La Cultura Chavin recibié su nombre por las ruinas encontradas en Chavin de
Huantar en la alta ladera oriental de los Andes. El estilo artistico que se ve en la
escultura en piedra y la decoracion arquitectonica en el sitio del templo de Chavin de
Huantar en la sierra andina del Peru, es deliberadamente complejo, confuso y
esotérico. Es una forma de representar, no sélo las creencias espirituales del culto
religioso en Chavin, sino también de mantener a los forasteros «fuera» mientras se
deja «entrar» a los creyentes. S6lo aquellos con un entendimiento espiritual podrian
descifrar la obra de arte. (Tuitearte, 2021)
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Los sitios arqueolégicos mas importantes relacionados con la cultura Machalilla
incluyen Agua Blanca, Salango, Machalilla y Cerro de Hojas. Estos sitios han revelado
informacion valiosa sobre la vida cotidiana, las practicas religiosas y funerarias, y la

organizacion social de los Machalilla.

En la actualidad, la cultura Machalilla sigue siendo reconocida como una parte
importante del patrimonio cultural de Ecuador. El Parque Nacional Machalilla y los
sitios arqueoldgicos asociados son destinos turisticos populares y contribuyen a la

comprensién de la historia y la cultura de esta antigua civilizacion.

Imagen 4: Cultura Machalilla

Fuente: (Hablemos de Culturas, 2024)
1.4.2. Cultura Manteia

La Cultura Mantefia fue una antigua civilizaciéon que se desarroll en la region
costera de Ecuador, especificamente en la provincia de Manabi, entre los afios 800
d.C. y 15632 d.C. Es considerada una de las culturas precolombinas mas destacadas

de la region y se le atribuye un alto nivel de desarrollo cultural.

La ceramica mantefia es conocida por su belleza y diversidad de estilos. Sus
piezas eran elaboradas y decoradas con una variedad de motivos y representaciones,

como figuras humanas, animales, deidades y elementos de la naturaleza. La
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ceramica mantefia se destaco por sus detalles finos, su uso de colores vivos y su

técnica de engobe (aplicacién de una capa de arcilla de diferente color para dar
efectos decorativos).

Los textiles también eran una parte importante de la cultura Mantefia.

Utilizaban técnicas de tejido sofisticadas y elaboradas, creando textiles decorativos y
prendas de vestir.

Los sitios arqueoldégicos mas importantes asociados a la cultura Mantefa
incluyen el Museo de Bahia de Caraquez, el Museo Real Alto y el Museo de Sitio

Agua Blanca. Estos sitios han proporcionado evidencias de la vida cotidiana, las

practicas funerarias y la arquitectura de los mantefios.

En la actualidad, la cultura Mantefia es reconocida como una parte importante
del patrimonio cultural de Ecuador. Los hallazgos arqueoldgicos y los sitios asociados
han permitido a los investigadores y arquedlogos estudiar y comprender mejor la

historia y la cultura de esta antigua civilizacién costera.

Imagen 5: Cultura Mantefia
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Fuente: (Salazar, 2008)

1.4.3. Cultura Guangala

La cultura Guangala se distinguié por su destacada habilidad artistica en el
trabajo del metal y notable progreso econdmico en la época precolombina,
particularmente durante el periodo de Desarrollo Regional. Su presencia abarca

desde los afos 100 a.C. hasta 800 d.C., periodo en el que florecié con una estructura
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social organizada en seforios. La investigacion inicial sobre estos antiguos grupos

fue llevada a cabo por Gooffrey Bushnell en el afio 1951.

La cultura Guangala ha sido objeto de investigacién y estudio desde mediados
del siglo XX, con investigadores como Gooffrey Bushnell, quien en 1951 realizo
contribuciones significativas para comprender la historia y las caracteristicas
distintivas de este antiguo grupo cultural. A través de la exploracién arqueoldgica y
las investigaciones continuas, se sigue arrojando luz sobre la rica herencia de la
cultura Guangala y su impacto en la historia de la regién. Su legado artistico,

tecnoldgico y social sigue siendo una parte integral del patrimonio cultural de Ecuador.

Imagen 6: Cultura Guangala

Fuente: (Lifeder, 2022)
1.5. Elementos del diseio

Los elementos de disefio se utilizan para combinarlas y se manipulan de
diversas formas para lograr composiciones visuales equilibradas, atractivas y

efectivas para una adecuada comunicacion.
1.5.1. Elementos conceptuales

(Wong, Fundamentos del disefio bi- y tri-dimensional, 1985) Los elementos

conceptuales no son visuales, no existen de hecho sino que parecen estar presentes.

a) Punto: indica posicion, no tiene largo ni ancho, no ocupa espacio.
b) Linea: cuando un punto se mueve, su recorrido se transforma en linea.

Tiene largo pero no ancho. Tiene posicion y direccion.
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c) Plano: el recorrido de una linea en movimiento se convierte en plano.
El plano tiene largo y ancho pero no grosor. Tiene posicidon y direccion.
d) Volumen: el recorrido de un plano en movimiento se convierte en

volumen. Tiene posicion en el espacio y esta limitado por planos.

Imagen 7: Elementos conceptuales

r.a

D eeeenns »
c p
- “
d / /
+ - e r—
+ +

Fuente: (Wong, 1985)
1.5.2. Elementos visuales

Cuando dibujamos un objeto en un papel, empleamos una linea visible para
representar una conceptual. La linea visible tiene no solo largo, sino también ancho.

El color y la textura quedan determinados por los materiales y la forma que se usa.

a) Forma: todo lo que pueda ser visto posee una forma y aporta
identificacion a nuestra percepcion.

b) Medida: todas las formas tienen tamafio y podemos medirlas.

c) Color: una forma se distingue de otras por el color, sus variaciones
tonales y cromaticas.

d) Textura: se refiere a la superficie de la forma. Puede ser plana o

decorada, suave o rugosa.
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Imagen 8: Elementos Visuales
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Fuente: (Wong, 1985)

1.5.3. Elementos de relaciéon

(Wong, Fundamentos del disefio bi- y tri-dimensional, 1985) En este grupo

importa la ubicacion e interrelaciéon de las formas.

a) Direccion: depende de como esta relacionada con el observador, con
el marco contenedor o con otras formas.

b) Posicidn: se relaciona respecto a un cuadro o estructura del disefio.

c) Espacio: las formas ocupan un espacio. El espacio puede ser vacio o
ocupado y sugiere profundidad.

d) Gravedad: la sensacion de gravedad no es visual sino psicolégica.

Tendemos a atribuir pesadez o liviandad, estabilidad o inestabilidad.
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Imagen 9: Elementos de relacién

Fuente: (Wong, 1985)

1.5.4. Elementos practicos

a) Representacion: es cuando una forma ha sido derivada de la naturaleza o

del mundo hecho por el ser humano, es representativa. La representacion

puede ser realista, estilizada o semi abstracta.

Representacion realista: Wong no se centra explicitamente en la
representacion realista, que busca reproducir fielmente la apariencia de
los objetos y la realidad. Sin embargo, muchos de sus principios Yy
técnicas, como el estudio de las formas naturales, la observacion de la
lineay el color, y la comprensién del espacio, pueden ser aplicados para
mejorar la representacion realista. Por ejemplo, al estudiar y comprender
las formas y los volumenes de manera precisa, un artista realista puede
utilizar los principios de Wong para lograr una mayor fidelidad en la
representacion de los objetos.

Representacion estilizada: La representacion estilizada implica
simplificar o exagerar ciertos aspectos de la realidad para comunicar
una idea o un estilo personal. Wong no ofrece un enfoque especifico
para la representacion estilizada, pero su enfoque en la composicién
visual y la exploracion de formas y lineas puede ser de utilidad. Al aplicar

los principios de Wong, un artista estilizado puede crear una
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composicion equilibrada y armoniosa, mientras que la manipulacion de
formas y lineas puede ayudar a expresar un estilo o concepto particular.
e Representacion semi abstracta: La representacién semi abstracta
combina elementos realistas y abstractos en una composicion. Wong,
con su enfoque en la forma y la composicién, proporciona herramientas
que pueden ser utilizadas por artistas que deseen explorar la
representacion semi abstracta. Al estudiar y manipular las formas,
lineas, colores y espacios, los artistas pueden encontrar formas de
representar objetos de manera parcialmente reconocible y al mismo
tiempo experimentar con la expresion abstracta.
b) Significado: El significado se hace presente cuando el disefio transporta un
mensaje.
c) Funcioén: La funcion se hace presente cuando un disefio debe servir un

determinado propdsito.
1.5.5. La referencia al marco

El término "marco" se refiere a la delimitacion visual de una composicion. El
marco no solo se refiere a los limites fisicos de un disefo, sino también a los
elementos visuales que encuadran y estructuran la composicion. Estos elementos

pueden incluir lineas, formas, texturas o incluso espacios en blanco.

Segun (Wong, Fundamentos del disefio bi- y tri-dimensional, 1985), el marco
desempefia un papel importante en la organizaciéon y la legibilidad de una
composicion. Proporciona una estructura visual y ayuda a dirigir la mirada del
espectador hacia los elementos clave del disefio. Un marco bien disefiado puede

crear un equilibrio armonioso, jerarquia visual y cohesion en una obra.

Es importante tener en cuenta que el concepto de marco no se limita a un
borde fisico, como el marco de un cuadro. Puede aplicarse a disefios en cualquier

formato, desde impresiones hasta disefios web o incluso espacios arquitectonicos.

El enfoque del marco destaca la importancia de considerar no solo los
elementos dentro del disefio, sino también cémo se relacionan con el entorno visual

que los rodea. Esto ayuda a crear composiciones mas efectivas y atractivas.
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1.5.6. El plano de la imagen

El concepto de plano de la imagen se refiere a las distintas capas o niveles de
profundidad presentes en un disefo. Estos planos pueden ser tanto fisicos como
perceptuales y juegan un papel fundamental en la creacién de la sensacion de

profundidad y la organizacion de los elementos visuales.

Los planos de la imagen se pueden establecer mediante el uso de técnicas
como la superposicidon de elementos, la perspectiva, el enfoque selectivo o la
variacion en el tamafio y la posicion de los objetos. Cada plano puede representar
una parte del espacio visual que se percibe como mas cercana o mas lejana al

observador.

Al considerar los planos de la imagen en el disefio, se busca generar una
sensacion de profundidad y establecer jerarquias visuales claras. Al organizar los
elementos en diferentes planos, se pueden crear composiciones mas interesantes,

atractivas y creativas.
1.5.7. Formay estructura

Segun (Wong, 1985) la manera en que una forma es creada u organizada junto

a otras formas, esta gobernada por lo que denominamos “estructura”.

Establece una serie de principios para trabajar con la forma en el arte y el
disefo. Estos principios se basan en la exploracién de elementos como la linea, el
punto, la textura, el color y el espacio. Aqui hay algunas formas en las que Wucius

Wong aborda el tema de la forma:

e La forma y los elementos conceptuales Forma natural: Wong enfatiza la
importancia de observar y estudiar las formas naturales presentes en el
mundo que nos rodea. Estas formas pueden ser una fuente de inspiracion y
pueden influir en la creacion de disefios mas organicos y fluidos.

e Forma geométrica: Wong también explora las formas geométricas basicas,
como el circulo, el cuadrado y el triangulo. Estas formas proporcionan una
estructura solida y se pueden utilizar para crear disefios mas ordenados y
equilibrados.

e Relaciones de forma: Wong analiza cémo las formas interactuan entre si y

como se pueden combinar para crear relaciones visuales interesantes.
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Estas relaciones pueden ser de contraste, simetria, equilibrio o ritmo, entre
otras.

e Manipulaciéon de la forma: Wong sugiere que los artistas y disefiadores
pueden experimentar y manipular las formas mediante técnicas como la
fragmentacion, la superposicion, la distorsién o la transformacion. Estas
técnicas pueden ayudar a generar interés visual y comunicar ideas de
manera mas efectiva.

e Espacio negativo: Wong presta atencién al espacio negativo o vacio que
rodea a las formas. Reconoce que este espacio puede ser tan importante
como las propias formas y puede ayudar a definir la composicion general de

una obra de arte o disefno.

Los elementos conceptuales no son visibles. El punto, la linea o el plano,
cuando son visibles se llegan a convertir en forma. Al crear un punto por mas pequefio
que este sea posee una figura, tamafo, color y textura par poder ser visible. El cual

debe tener una linea o un plano de disefio bidimensional.
1.5.8. La forma como punto

La forma es conocida como un punto porque es pequefa. Una forma puede
ser grande cuando se encuentra contenida en un marco pequeio, mientras que si le

coloca en un marco grande viene a ser pequefio.

Imagen 10: Forma segun marco.
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Fuente: (Wong, 1985)
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1.5.9. La forma como linea

La linea transmite una sensacion de delgadez, es la relacion entre longitud y
el ancho de una forma puede convertirse en una linea. La linea debe considerar tres

aspectos separados:

e Forma total: es su apariencia en general, es descrita en recta, curva,

quebrada, irregular o trazada a mano.

Imagen 11: Forma total.
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Fuente: (Wong, 1985)

e El cuerpo: como la linea tiene un ancho, el cuerpo se contiene entre los
bordes. La forma de los bordes y la relacion entre ambos determinan la
forma del cuerpo, a veces el cuerpo de una linea es descrita como recta,

curva, quebrada, irregular o trazada a mano

Imagen 12: El cuerpo.
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Fuente: (Wong, 1985)

e Las extremidades: si la linea es ancha y la forma de sus extremos se
pueden convertir en prominente. Pueden ser cuadrados, redondos,

puntiagudos o de otra cualquier forma.

Imagen 13: Las extremidades.

Fuente: (Wong, 1985)
1.5.10. La forma como plano

Todas las formas lisas que comunmente no sean reconocidas como puntos o

lineas son planos. Una forma plana esta limitada por lineas conceptuales que
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constituyen los bordes de la forma. Las caracteristicas de estas lineas conceptuales,
y sus interrelaciones, determinan la figura de la forma plana. Las formas planas tienen

una variedad de figuras, que pueden ser clasificadas como sigue:

a) Geométricas: construidas matematicamente.

b) Organicas: rodeadas por curvas libres, que sugieren fluidez y desarrollo.

c) Rectilineas: limitadas por lineas rectas que no estan relacionadas
matematicamente entre si.

d) Irregulares: limitadas por lineas rectas y curvas que no estan relacionadas
matematicamente entre si.

e) Manuscritas: caligraficas o creadas a mano alzada.

f) Accidentales: determinada por el efecto de procesos o materiales

especiales, u obtenidas accidentalmente.

Imagen 14: La forma como plano.
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Fuente: (Wong, 1985)
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o

1.5.11. La forma como volumen

La forma como volumen es completamente ilusoria y exige una especial

situacion espacial.

Es la representacion mas realista de los elementos del disefio. Permite
fragmentar el espacio de la imagen sugiriendo una tercera dimension a partir de la

articulacion de planos bidimensionales superpuestos.
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El punto, la linea, el plano y el volumen son herramientas fundamentales que
permite crear composiciones visuales complejas y coherentes. Cada uno de estos
elementos tiene su propia personalidad y son utilizadas de diversas maneras para

crear una variedad de efectos.
1.5.12. Formas positivas y negativas

La relacion entre las formas positivas y negativas es un concepto importante
en la composicion visual. Las formas positivas se refieren a las figuras o elementos
gue ocupan espacio dentro de una composicion, mientras que las formas negativas

se refieren al espacio vacio o no ocupado por las formas positivas.

Imagen 15: Forma negativa y positiva.

Fuente: (Wong, 1985)

Wong destaca la importancia de equilibrar y armonizar las formas positivas y
negativas en una composicion. Considera que el espacio negativo es igualmente
importante y activo visualmente como las formas positivas, y que la interaccion entre

ambos puede generar un equilibrio y una tensién visual.

El uso adecuado de las formas positivas y negativas puede ayudar a crear una
composicion equilibrada, interesante y dinamica. Wong explora como las formas
positivas y negativas pueden interactuar entre si para lograr un flujo visual armonioso

y una distribucion equilibrada del espacio.
1.5.13. La forma y la distribucién del color

Sin cambiar ninguno de los elementos en un disefo, la distribucién de colores
dentro de un esquema definido de colores puede adoptar una gran escala de
variaciones. Pongamos un ejemplo muy simple. Supongamos que tenemos una forma
que existe dentro de un marco y que podemos usar solo blanco y negro. Se pueden

obtener cuatro formas diferentes en la distribuciéon del color:
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a) Forma blanca sobre fondo blanco.

c) Forma negra sobre fondo blanco.

)
b) Forma blanca sobre fondo negro.
)
d)

Forma negra sobre fondo negro.

Imagen 16: La forma y la distribucion de color.

a b

Fuente: (Wong, 1985)

Al aumentar la complejidad del disefio, se aumenta las diferentes posibilidades

para la distribucion del color.

Imagen 17: Complejidad del disefio.
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Fuente: (Wong, 1985)
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Interrelaciéon de formas

Pueden distinguirse ocho maneras diferentes para su interrelacion:

a)

b)

c)

h)

Distanciamiento: Ambas formas quedan separadas entre si, aunque
puedan estar muy cercanas.

Toque: Si acercamos ambas formas, comienzan a tocarse. El espacio que
las mantenia separadas en a) queda asi anulado.

Superposicion: Si acercamos aun mas ambas formas, una se cruza sobre
la otra y parece estar por encima, cubriendo una porcion de la que queda
debajo.

Penetracion: Igual que en c), pero ambas formas parecen transparentes.
No hay una relacion obvia de arriba y debajo entre ellas, y los contornos de
ambas formas siguen siendo enteramente visibles.

Unién: Igual que en c), pero ambas formas quedan reunidas y se convierten
en una forma nueva y mayor. Ambas formas pierden una parte de su
contorno cuando estan unidas.

Sustraccion: Cuando una forma invisible se cruza sobre otra visible, el
resultado es una sustraccion. La porcion de la forma visible que queda
cubierta por la invisible se convierte asi mismo en invisible. La sustraccién
puede ser considerada como la superposicién de una forma negativa sobre
una positiva.

Interseccion: Igual que en d). pero solamente es visible la porcion en que
ambas formas se cruzan entre si. Como resultado de la interseccién, surge
una forma nueva y mas pequefa. Puede no recordamos las formas
originales con las que fue creada.

Coincidencia: Si acercamos aun mas ambas formas, habran de coincidir.

Los dos circulos se convierten en uno

Imagen 18: Interaccién de formas.
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Fuente: (Wong, 1985)
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Realce

(Lidwell, Holden, & Butler, 2015) Técnica para llamar la atencion sobre un area

de un texto o imagen. Los siguientes apartados indican los beneficios y

consecuencias de las técnicas de realce:

1.5.16.

General: Se realza no mas del 10 % de disefio visible.

Negrita, cursiva y subrayado: Se utilizan para titulos, etiquetas, entradas
y secuencias breves de texto para diferenciar los elementos.

Tipo de letra: Se utiliza caja alta en textos cortos, brindando resultados
ventajosos cuando son aplicados en etiquetas y palabras clave dentro de un
texto denso. Evitar la utilizacion de diferentes fuentes como técnica de
realce.

Color: La utilizacién de esta técnica es muy eficaz, siempre y cuando se
utilice con discrecion y solo en combinacién de otra técnica.

Inversion: Funcionan de manera adecuada en textos, pero no tanto en
iconos o formas, sirve para llamar la atencion.

Intermitencia: Consiste en atraer la atencién resaltando los elementos entre
estados, se debe utilizar informacion relevante que necesita respuesta

inmediata.

Representacion iconica

Se basa en el uso de iconos, pictogramas o ilustraciones simplificadas para

transmitir informacion de manera rapida y efectiva.

Los iconos son representaciones visuales que simplifican objetos, acciones o

conceptos complejos en formas reconocibles y universales. Los pictogramas son una

forma especifica de iconos que representan informacién mediante simbolos graficos

estandarizados y simplificados.

Existen cuatro tipos de representacion iconica:

Iconos similares: Son imagenes visualmente analogas a la accién, objeto
o concepto, son eficaces en la representacion de acciones, objetos vy
conceptos sencillos, y menos cuando la complejidad aumenta

Iconos ejemplares: Son imagenes de cosas que se asocian habitualmente

con una accién, objeto o concepto.
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Iconos simbdlicos: Son imagenes que representan una accién, concepto
u objeto a un nivel abstracto, facilmente identificables.

Iconos arbitrarios: Son imagenes que poco o nada tienen que ver con la
accién, concepto u objeto, se los utiliza cuando se desarrollan estandares
multiculturales o industriales que se emplean durante mucho tiempo. Dentro
de este proyecto se utilizara estos iconos porque se utilizara para desarrollar
estandares multiculturales que ayudaran a la representacion dentro de la

catedra de historia en la Unidad Educativa Fiscal Cultura Machalilla.
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CAPITULO I
2. DIAGNOSTICO
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morfoldgica de las

piezas
arqueolodgicas de
las culturas

precolombinas del
sector Machalilla
para la creacion de
elementos

informativos en el
area de estudios
sociales de cuarto,
quinto, sexto vy

séptimo de basica.

piezas
arqueoldgicas
que se van a dar
a conocer en la
area de estudios
de

quinto,

sociales
cuarto,
sexto y séptimo

de basica

arqueoldgicas

Elementos
informativos en
la area de
estudios

sociales

Objetivos Necesidades | Variables Preguntas
Especificos de (medicién)
informacién
Fundamentar | Se necesita | Morfologica ¢, Qué es morfologia?
tedricamente el | entender las ;Qué son las piezas
estudio de la | teorias sobre la Piogas arqueolégicas?
descripcién morfoldgica de la

¢, Como describir una

pieza arqueoldgica?

¢ldentifica de qué
cultura es una pieza

arqueologica?

;Qué rasgos se
diferencian en las
piezas
arqueoldgicas?

¢ Qué son los
elementos
informativos?
¢,Cudles son los
elementos
informativos?

¢ Cual método
informativo es
adecuado utilizar
para el area de

estudios sociales?
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¢ Es importante tener
métodos informativos
como ayuda para un
mejor entendimiento
de las culturas que
estuvieron en la

institucion?

¢ Qué contenidos se

utilizan dentro del
area de estudios
sociales en la
institucion?
Diagnosticar | Se necesita | Elementos ¢ Qué tipo de
las necesidades | saber qué | Informativos elementos
para el desarrollo | elementos informativos cree que

de los elementos
informativos

graficos para utilizar
en el area de
Estudios Sociales
enfocada en la
Unidad 1, dentro de
la Unidad Educativa
Fiscal Cultura

Machalilla.

informativos se
pueden utilizar en
el area de
estudios sociales
para dar a
conocer las
piezas

arqueoldgicas

se necesita para dar
a conocer sobre las
culturas en la area de

estudios sociales?

¢ Qué elementos
informativos

considera que son
importantes para un
mejor entendimiento
de las culturas dentro

de la institucion?

¢, Cuanta informacion
considera que debe
tener un elemento

informativo?
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¢Los elementos

informativos son
adecuados para el

estudio dentro del

area de estudios
sociales?
¢Es importante

conocer las culturas

en el area de

estudios sociales?
Proponer el | Se necesita | Elementos ¢Cudl de estas
desarrollo de la | saber los | informativos en | paletas de color
creacion de | elementos el area de |considera que es
elementos informativos que | estudios mas llamativa para
informativos se aplican en la | sociales en la|entender de mejor

graficos a utilizarse
en la catedra de
historia en la
Unidad

Fiscal

Educativa

Cultura
Machalilla,
mediante la
morfologia de las
piezas

arqueoldgicas.

de

en la

catedra
historia
Unidad Educativa
Fiscal Cultura

Machalilla para la

descripcion
morfoloégica de
las piezas

arqueoldgicas
encontradas en la

institucion

Unidad
Educativa Fiscal
Cultura

Machalilla.

Descripcién
morfolégica de
las piezas
arqueoldgicas
encontradas en

la institucion.

manera la cultura?

¢, Qué tipo de letra es
mas legible y creativa
para una  mejor
comprension en los
elementos

informativos?

¢De estos simbolos

cual conoce usted?

¢Cudl de estas
culturas conoce
usted?

¢ Conoce usted que
dentro de la
institucion existen

diversas culturas?
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¢ Describa
morfoldégicamente
esta pieza
arqueoldgica que se
encontrd dentro de la

institucion?

¢, Qué tan interesante
considera aprender
sobre las diferentes

culturas?

¢ Cree usted que este
elemento informativo
ayudara a los
estudiantes de el
area de estudios
sociales a entender
de mejor manera

sobre las culturas?

¢, Considera usted
que los nifos de la
Unidad Educativa
Fiscal Cultura
Machalilla aprendan
con las siguientes
herramientas para
dar a conocer vy
entender las
diferentes  culturas
que se asentaron en
dentro de la

institucion?
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¢Los elementos
informativos

considera usted que
deben ser impresos o
pueden estar subidos
en una plataforma,

para su descarga?

2.2. Resultado de las encuestas

Después de la realizacion de las encuestas dentro de la unidad educativa, se
presenta a continuacion los resultados de las encuestas realizadas en los cursos de
cuarto, quinto, sexto y séptimo de basica de la institucion, dando un total de 182

encuestas realizadas.
Edad

Grafico 1: Edad dentro de la institucion

Edad
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Dentro de la unidad educativa estudian nifos de edades entre 8 a 11 anos. A

quienes se encontrara enfocado el desarrollo del presente proyecto.

Determinando que es lo que le gusta a esa edad de acuerdo a colores,
imagenes, ilustraciébn y contenidos adecuados a la edad. Logrando un mejor
entendimiento de la implementacion de elementos graficos dentro de la institucion
que serviran de ayuda para una mejor comprension de los mismos en la aulas de la

unidad educativa Fiscal Cultura Machalilla.
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Curso

Grafico 2: Curso dentro de la institucion

Curso
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Dentro de la unidad educativa existen una gran cantidad de alumnos dentro de

v O u1n o v

las aulas; determinando de esta manera que el proyecto tendra un alcance y
compresion de los elementos graficos que serviran de ayuda en la Catedra de

Historia.
Sexo

Grafico 3: Sexo dentro de la institucion

Sexo

Hombre

47%
Mujer

53%

En la unidad educativa tiene un 53% de alumnas mujeres y el 47% de

alumnos hombres dentro de las aulas.
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Pregunta 1

Gréfico 4: ¢ Qué tipo de recursos o materiales informativos consideran mas utiles para

comprender los temas histéricos de manera claray amena?

1. ¢Qué tipo de recursos o materiales informativos
consideran mas utiles para comprender los temas
histéricos de manera claray amena?
40
35
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25 23
20

20 17
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libros de texto Videos Infografias Mapas Documentales

La mayoria de los nifios dicen que los libros texto son los recursos informativos
que son de mayor utilidad para comprender los temas historicos, sin embargo los
nifios no entienden qué son las infografias, pero es la opcion mas factible para una

mejor comprension de la informacién histérica dentro de las aulas.
Pregunta 2

Grafico 5: jHas tenido acceso a elementos informativos en la Catedra de Historia?

2. ¢Has tenido acceso a elementos informativos en la
Catedra de Historia? (Ejemplo: material impreso,
presentaciones, posteres, recursos digitales, etc.)

no
7%

93%
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Los nifios dicen que el 93% que si tiene acceso a elementos informativos
dentro de la unidad educativa, mientras que el 7% de nifios consideran que no tienen
acceso a estos materiales para una mayor compresién dentro de la catedra de

historia.

Los niflos dentro de la institucion tienen el acceso a los elementos informativos,
lo cual ayuda a la determinar que los nifios utilizaran de manera adecuada y podra

adquirir conocimientos con mayor facilidad por medio de las infografias.
Pregunta 3

Grafico 6: Si has tenido acceso a estos elementos informativos, ¢Qué opinidn tienes sobre

ellos?

3. Si has tenido acceso a estos elementos
informativos, équé opinion tienes sobre ellos?
(Puedes marcar mas de una opcion)

35
30

2
9 27
24

25
20 17
15
10

5 2

0 —

Son visualmente Contienen Ayudan a Facilitan el otros
atractivos y informacion comprender estudioy la
llamativos relevantey util  mejor los temas  revisién de los
para el histéricos contenidos de la
aprendizaje de la tratados en clase Catedra.
Historia

Los nifios afirman que la informacién que contienen estos elementos es
relevante y util para su aprendizaje. Ayuda a precisar la informacion de los contenidos
que tendran los elementos informativos con datos necesarios, beneficiosos y
concretos que ayuden a la comprension de temas de la Catedra de Historia que se

tratan dentro de la clase.
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Pregunta 4

Grafico 7: 4, Cree que la incorporacion de elementos de ilustraciones, graficos o0 mapas

tematicos facilitaria su comprension de los acontecimientos histéricos?

4. ¢Cree que la incorporacion de elementos de
ilustraciones, graficos o mapas tematicos
facilitaria su comprension de los acontecimientos
historicos?

no
2%

Los nifios de cuarto, quinto, sexto y séptimo de basica creen que por la
incorporacion de nuevos elementos informativos tendria una mayor comprensiéon de

los acontecimientos histéricos dentro de la catedra de historia.

La implementacion de infografias dentro de las aulas, seran aceptadas de una
manera inmediata para la adquisicion de nuevos conocimientos y serviran como

refuerzo para conocimientos ya adquiridos con anterioridad.
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Pregunta 5

Gréfico 8: ¢ Qué aspectos les resultan mas atractivos para mantener su interés en la

materia?
5. éQué aspectos les resultan mas atractivos para
mantener su interés en la materia?
50
45
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Acontecimientos especificos ~ Curiosidades histdricas Piezas arqueoldgicas

Los datos de curiosidades histéricas son los mas llamativos en el momento del
estudio de la materia, lo cual ayuda que los nifios mantengan el interés necesario por
medio de las infografias que contendran datos necesarios y de relevancia para un

mejor entendimiento en los nifios dentro de la institucion.
Pregunta 6

Grafico 9: j Les gustaria tener actividades practicas que les permitan aplicar los

conocimientos histéricos adquiridos?

6. éLes gustaria tener actividades practicas que
les permitan aplicar los conocimientos historicos

adquiridos?
no
1%

99%
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El resultado de esta pregunta confirma que los nifios estan de acuerdo a tener
actividades practicas que permitan aplicar conocimientos historicos para una mejor

comprensién de la materia.

Va a existir una gran acogida en la implementacion de actividades practicas
que proporcionaran a la aplicacion de los conocimientos adquiridos por medio de las

infografias en la catedra de historia.
Pregunta 7

Gréfico 10: ¢ Qué tipo de actividades les parecerian interesantes?

7. éQué tipo de actividades les parecerian
interesantes?

30
25
20
1

1

o (%) o v
- -

El resultado de esta pregunta determiné que los estudiantes desean ir a visitar
un museo para sentirse mas atraidos a la materia de historia, para poder adquirir

nuevos conocimientos y poder fortalecer los conocimientos ya adquiridos.
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Pregunta 8

Grafico 11: ; Consideran importante relacionar la historia con el presente y discutir su
relevancia en el mundo actual?

8. éConsideran importante relacionar la historia
con el presente y discutir su relevancia en el
mundo actual?

no
1%

si
99%

Los nifios estan interesados y consideran importante relacionar el pasado
como ha influenciado en el mundo actual. La historia nos permite conocer el pasado,
logrando entender el presente, y construir un futuro en que los nifios sean la principal

razon del estudio de la materia de historia en la actualidad entendiendo el cambio en

la sociedad actual en la que vivimos.
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Pregunta 9

Grafico 12: jLe gustaria la incorporacién de recursos multimedia, como mapas interactivos

o visitas virtuales a sitios historicos, para enriquecer las lecciones?

9. éLe gustaria la incorporacién de recursos
multimedia, como mapas interactivos o
visitas virtuales a sitios histéricos, para

enriquecer las lecciones?
no
0%

si
100%

Esta pregunta ayudara para futuras generaciones en el desarrollo de nuevas
propuestas para la implementacion de recursos multimedia dentro de la unidad

educativa, ayudando a una mejor comprension de la materia en la catedra de historia.
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Pregunta 10

Grafico 13: ; Consideran importante discutir en clase como la historia influido en la sociedad

actual como podemos aprender de ella para construir un futuro mejor?

10. ¢Consideran importante discutir en clase
como la historia ha influido en la sociedad actual
y como podemos aprender de ella para construir

un futuro mejor?

no
6%

si
94%

La informacién histérica ayuda a los alumnos a recordar y evocar los eventos,
mientras que los nifios afirman que discutir dentro de clase como la historia ha logrado
influenciar en la sociedad y lo esencial de querer aprender como por medio del pasado

pueden crear un mejor futuro.
2.3. Resultados de la observacion

A continuacion se presentan los resultados de la ficha de observacion realizada
a los estudiantes de los cuarto, quinto, sexto y séptimo de basica de la Unidad
Educativa Fiscal Cultura Machalilla.
Ficha de Observacion a los estudiantes en la Catedra de Historia

Fecha: Ano: 2023 Mes: Julio Dia: 26 Duracion: 1 hora
Observador: Michelle Calle

N° ACCIONES A OBSERVAR Si NO OBSERVACIONES
1 Uso de libros de texto
1.1. ¢ Los estudiantes utilizan los libros
de texto de la catedra de historia | x Libros que les da el
proporcionados por la institucion? gobierno
1.2.
¢, Se evidencia que los estudiantes | x
consultan los libros para obtener la




informaciéon adicional sobre los
temas tratados?
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Interaccion con elementos
informativos

2.1.

¢Los estudiantes hacen uso de
elementos informativos, como
guias de estudio, esquemas o
mapas conceptuales?

Usan mapas,
laminas y carteles
realizados por ellos
mismos

2.2.

:,Se aprecia que los elementos
informativos facilitan su
comprension de los contenidos
histéricos?

2.3.

¢Los nifios ponen atencion al
profesor mientras utiliza
elementos informativos?

2.4.

¢Los nifios interactuan con el
profesor mientras utiliza
elementos informativos?

2.5.

¢, Con los elementos informativos
logro despertar el interés de los
alumnos?

2.6.

¢Brinda fundamentacion de las
ideas por parte de los nifios
mientras utiliza elementos
informativos?

2.7.

¢, Qué recursos informativos utiliza
el profesor durante la clase?

Utilizan  carteles,
mapas y los libros
de texto

2.8.

Los materiales son pertinentes
para la edad de los estudiantes.

2.9.

Relaciona elementos informativos
que utiliza con experiencias dentro
del entorno

2.10.

¢ Los materiales utilizados por el
profesor muestran  ejemplos
practicos de la relevancia historica
en la vida cotidiana o en el mundo
actual?

2.11.

Los materiales informativos dentro
de la clase son necesarios y
fundamentales para el aprendizaje

Elaboracion de trabajos
escritos

3.1.

¢Los  estudiantes  incorporan
informacion relevante de los
elementos informativos en la
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elaboracion de sus trabajos
escritos?

3.2. ¢Se reflela una adecuada
utilizacién de citas y referencias X
bibliograficas en sus trabajos?

Se logro observar que los nifios tienen una compresion solida de los conceptos
presentados en la clase. Tienen una capacidad de retener y articular detalles
importantes en eventos histéricos demostrando un aprendizaje efectivo. Los nifios se
muestran entusiasmados y comprometidos con la participacién activa en discusiones,
preguntas y respuestas, asi como en actividades practicas, demuestra un alto nivel

de interés en el tema.

El uso variado de recursos, como infografias, mapas, cuentos historicos y
materiales visuales, para enriquecer la ensefianza dentro del aula de clase, ayudara
a mantener el interés y aclarar conceptos complejos para los nifios. También se
observo que los nifios comprenden como la historia se relaciona con otras materias,

como geografia y literatura.

Se notd que los nifios tienen la oportunidad de investigar y descubrir por si
mismos ciertos aspectos historicos. Esto ha fomentado su independencia y
habilidades de investigacion. Aunque se observan aspectos positivos en la
ensefanza de la historia, también se identifican areas donde se podria mejorar, como
la profundizacién en ciertos aspectos histéricos y la exploracion de métodos

didacticos adicionales.
2.3. Resultados de la entrevistas

A continuacioén se presentan los resultados de las entrevistas realizadas a los
profesores de los cuarto, quinto, sexto y séptimo de basica de la Unidad Educativa

Fiscal Cultura Machalilla.

Dentro de la unidad educativa, existe un profesor que nacié en la parroquia de
Machalilla, mientras que el resto de profesores nacieron en diferentes parroquias de
la costa y la sierra. Los profesores de nivel basico se consideran de origen mestizo,
conocen sus origenes culturales que han influenciado a en el ambito educativo para

tener conexién con los alumnos.
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La diversidad cultural en la institucion educativa es poco enriquecida pero
deberia ser reconocida, valorada y aprovechada. Al hacerlo, se podria enriquecer la
experiencia de aprendizaje de los estudiantes al fomentar la comprension mutua, el

respeto y la colaboracion en un entorno educativo inclusivo.

Se determiné que los profesores conocen acerca de la diversidad cultural y
pueden dar a conocer de mejor manera a los nifios y ayudarlos a identificar las

culturas en piezas arqueoldgicas de la zona.

La implementacion de elementos informativos sera de gran ayuda para que los
niRos conozcan acerca de sus raices culturales, se considera que los elementos
informativos mas llamativos para un mejor entendimiento de los nifios podrian ser las
revistas, elementos ludicos, textos virtuales, piezas arqueoldgicas encontradas dentro
de la institucion e infografias donde se relate la historia de cada cultura pero sobre

todo de la cultura propia de la parroquia de Machalilla.

Para poder involucrar activamente a los padres y familias proporcionando
talleres donde se nombren la diversidad de culturas para que inculquen a los nifios y

la comunidad se apoyen mutuamente para conocer sus raices.
2.4. Informe ejecutivo

Durante la ejecucién de este estudio de campo, se logré constatar un profundo
interés por parte de los nifios de la Unidad Educativa Fiscal Cultura Machalilla en
aprender acerca de su herencia cultural. Este interés se manifiesta particularmente a
través del uso de elementos informativos. Los docentes podran tener como
herramienta los elementos informativos en la catedra de historia que facilitara la
descripcion morfoldgica de las piezas arqueoldgicas. Al proporcionar a los nifios esta
oportunidad, se fomenta su habilidad para discernir y diferenciar entre las diversas
culturas que componen sus raices y que han sido descubiertas dentro de la
institucion.

La implementacion de elementos informativos que seran utilizados por los
profesores para la catedra de historia dentro de la institucion deberan ser llamativos
para los nifios, ya que su fuente de informacion mas cercana son los libros y no
conocen bien de que se tratan los infografias, en la cuales se relatara la historia de
las culturas que son propias de su parroquia. Los profesores tienen las bases

fundamentales y el conocimiento para proporcionar a los nifios la informacién de cada



54

una de las culturas para asi poder brindar datos veridicos y reales de sus raices

logrando de esta manera que los nifios sean el futuro de la parroquia Machalilla.
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CAPITULO 1Nl
3. PROPUESTA

3.1. Recopilacién de datos y hallazgos

Después de la realizacion del informe ejecutivo se determina que los
estudiantes de la Unidad Educativa Fiscal Cultura Machalilla, se encuentran
interesados en tener elementos informativos que ayuden en la catedra de Historia y
seran utilizados por los profesores para dar a conocer de mejor manera acerca de las
culturas, con puntos de interés, dinamicos y creativos para que los nifios no pierdan

el .interés.
3.2. Identificacion de patrones y caracteristicas relevantes

Tabla 1: Cultura Mantena

CULTURA MANTENA

. . e ez . Descripcion
Fotografia Simplificaciéon Abstraccién
de Forma

Figuras

Ly g
- K geométricas
c con reflejo en

” repeticion

. Lineas

paralelas

separadas por
® medio de

triangulos vy

00000000000 ,
circulos.
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O

lineas
paralelas
separadas por
un circulo y

una gota

Tabla 2: Cultura Guangala

CULTURA GUANGALA

Fotografia Simplificaciéon

Abstraccion

Descripcién

de Forma

7

1 %

Linea de alto
contraste en
el medio con
lineas
circulares
que salen de

la mitad.

Rectangulo
de alto
contraste
con lineas
en forma de

espiral

Patron de
lineas

curvas




Tabla 3: Cultura Machalilla
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CULTURA MACHALILLA

Fotografia

Simplificacién

Abstraccion

Descripcion de

Forma

Rectangulo con
aperturas en

forma de arco

Figuras
geometricas

con una espiral

Lineas
perpendiculares
con

circunferencias

3.3. Creacion de elementos informativos

3.3.1. Identificador

En el desarrollo de la presente proyecto, se crearon elementos informativos

sobre las culturas que se encontraron dentro de la Unidad Educativa. A través de la

descripcién morfoldgica de las piezas arqueoldgicas halladas en la institucién, se llevo
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a cabo la implementacibn de un elemento informativo Illamado "MINI
EXPLORADORES CULTURALES". Este elemento tiene como objetivo brindar a los
estudiantes la oportunidad de sondear y aprender sobre las diferentes culturas
presentes en la Unidad Educativa, utilizando las piezas arqueolégicas como
herramientas para enriquecer su conocimiento y apreciacion de la herencia cultural

que rodea su entorno escolar.

Imagen 19: Identificador

IN
XP|IORADORES

CULTURALES

A través de los Mini Exploradores Culturales, se fomenta la curiosidad, el

respeto por la diversidad cultural y el amor por la historia local, lo que a su vez,
fortalece la identidad de la comunidad educativa y promueve una mayor comprension

de la riqueza cultural que rodea a la institucion.

En el disefio del identificador, se optd por emplear la tipografia Berlinsans
Regular debido a su cualidad dinamica, creativa y llamativa. Esta eleccion de fuente

contribuye a la presentacién de un elemento informativo visualmente atractivo.

Imagen 20: Tipografia Berlinsans

BERINSANS REGULAR
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
1234567890
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Ademas, en la paleta de colores utilizada para este identificador, se aplicd un
degradado que incorpora los colores utilizados por dichas culturas, con una
distribucién equitativa del 50% para cada uno de los colores: rojo y naranja. El angulo
de inclinacion de este degradado se establecié en un 30%, aportando un toque de

dinamismo vy vitalidad a la composicién final.

Imagen 21: Distribucion de degradado

Opacidad: 100%

Ubicacion: 100%

Este enfoque en la seleccidon de tipografia y paleta de colores no solo agrega
un elemento de atractivo visual al identificador, sino que también comunica una
sensacion de diversidad y vitalidad que puede resultar atractiva y significativa para el

publico objetivo.

El tamafio minimo que se puede utilizar el logo de Mini Exploradores

Culturales:

Imagen 22: Tamafio minimo del identificador

IN
XP|ORADORES
CULTURALES

4cm

wo g’y
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3.3.2. Color

Las fichas se han disefiado siguiendo la paleta de colores establecida en el
identificador, lo que contribuye a crear una sensacion de cohesion en todo el elemento
informativo. Cada cultura representada en estas fichas se presenta con una
combinacién de dos colores tomados directamente del identificador, lo que no solo
afiade una estética visualmente atractiva, sino que también refuerza la sensacion de
unidad en el conjunto. Estos colores han sido seleccionados de los colores del
identificador, para ser llamativos y mantener la atencion de los estudiantes, lo que es
esencial para asegurar que la informacion sobre las diversas culturas se presente de

manera atractiva y envolvente.

Esta estrategia de disefio no solo contribuye a la estética de las fichas, sino
que también promueve la identificacidon visual y la coherencia en todo el material
informativo, lo que facilita la comprension y retencion de la informacién por parte de

los estudiantes.

Imagen 23: Paleta de color utilizada

En la implementacion de las fichas comunicacionales, para las fichas
representativas de la cultura Machalilla, se selecciono el color rojo. Esta eleccion se
basa en el hecho de que es un color calido y enérgico, transmitiendo asi una

sensacion de vitalidad y dinamismo.
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Imagen 24: Colores utilizados en la cultura Machalilla

Para las fichas que representan la cultura Mantefa, se eligio el color naranja.
Este tono es célido y enérgico, transmitiendo asi una sensacion de vitalidad y
dinamismo. Esta eleccion tiene como objetivo mantener el interés de los nifios en el

proceso de aprendizaje sobre estas culturas, a través de colores vivos y estimulantes.

Imagen 25: Color utilizado para la cultura Mantefia

En el caso de las fichas que representan la cultura Guangala, se optd por el
color marrén. Esta eleccion busca fomentar una conexion emocional y creativa con el

contenido informativo que presentan las fichas.

Imagen 26: Colores utilizado en la cultura Guangala
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La seleccion cuidadosa de combinaciones de colores para las fichas
informativas de cada cultura es fundamental para crear un ambiente atractivo y
estimulante para los nifios. Al utilizar colores que evocan emociones y sensaciones
especificas, se busca no solo informar, sino también inspirar y motivar a los jovenes

a explorar y apreciar la riqueza cultural de estas comunidades ancestrales.
3.3.3. Tipografia

En el elemento informativo, se ha optado por la tipografia Berlinsans Regular
para las fichas de madera, la ficha descriptiva y el identificador. Esta eleccién se basa
en el atractivo y la creatividad que esta tipografia aporta, lo que contribuye a mantener
la atencién del lector en el material informativo. La tipografia se convierte en un
elemento clave para la presentacion de la informacién, garantizando que el contenido

sea visualmente atractivo y capte la atencién de manera efectiva.

El uso de la tipografia Berlinsans Regular no solo se limita a un aspecto
estético, sino que también desempefa un papel fundamental en la experiencia del
lector, asegurando que el elemento informativo sea atractivo y accesible, lo que es
esencial para lograr una comunicacion efectiva y un impacto duradero en el publico

objetivo.

En la elaboracion de las fichas comunicacionales, se empled la fuente de
tamano 20 puntos para los titulos y Helvetica en 12 puntos para las descripciones. En
el caso de la ficha descriptiva, se optdé por utilizar una fuente de 16 puntos para los

titulos y de 10 puntos para los textos normales.

Titulo: Berlinsans regular — 20 pts.
Titulo

Descripciones: Helvetica — 12 pts.
Descripciones
3.3.4. Forma

En este proyecto, se han empleado formas geométricas abstractas inspiradas
en cada una de las formas identificadas en las piezas arqueoldgicas. Estas formas
geométricas han sido disefiadas con el propodsito de proporcionar a los nifios

herramientas visuales para colocar sellos en hojas u otros soportes. Este enfoque
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visual no solo afiade un elemento atractivo al proceso, sino que también cumple una
funcién informativa crucial al permitir a los nifios identificar de manera mas efectiva

las distintas culturas presentes en la institucion.

La utilizacion de formas geométricas abstractas vinculadas a las piezas
arqueoldgicas contribuye al aspecto informativo del proyecto, permitiendo a los nifios
una experiencia mas interactiva y enriquecedora al explorar y comprender las culturas
presentes en su entorno escolar. Este enfoque creativo y didactico mejora la
comprensién y apreciacion de la herencia cultural local de manera accesible y

entretenida.
3.3.5. Composicién

En este proyecto, se elaboré cada componente con el propdsito fundamental
de facilitar la comprensién del material informativo y asegurar una implementacion

adecuada en la Unidad Educativa Fiscal Cultura Machalilla.
3.3.6. Ficha descriptiva
Tiro

En el tiro de la ficha descriptiva presenta una composicién en la que todos los
elementos estan centrados, lo que proporciona un equilibrio visual adecuado.

Ademas, se ha empleado de manera acertada la paleta de colores del identificador.

Imagen 27: Ficha descriptiva — TIRO
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13,5cm
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CULTURALES

wn szl
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Retiro
En el retiro de la ficha descriptiva presenta una composicion simétrica, donde

todos los elementos se encuentran centrados para facilitar su lectura y comprension

de manera éptima.
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Imagen 28: Ficha descriptiva — RETIRO

13,5cm )
[ Y 0 )

Descripcion:

Es un innovador elemento informativo disefiado para enriquecer la experiencia de los estudiantes
al explorar y aprender sobre las diversas culturas presentes en la Unidad Educativa. Este
programa se basa en el estudio de piezas arqueolégicas encontradas en la institucion, que sirven
como herramientas didacticas para promover la comprension de la herencia cultural local.

Objetivos:
» Fomentar la curiosidad y el interés de los estudiantes por la diversidad cultural.
» Promover el respeto y la apreciacion de la historia y la herencia cultural local.
+ Enriquecer el conocimiento de las culturas presentes en la Unidad Educativa.
+ Fortalecer la identidad de la comunidad educativa y su conexion con su entorno cultural.
+ Desarrollar habilidades de investigacion, analisis y presentacion de los estudiantes.

Componentes del Programa:
Exploracion Arqueolégica: Los estudiantes participan en actividades de campo para descubrir
y analizar piezas arqueologicas encontradas en la institucion.
Sesiones Educativas: Se imparten lecciones interactivas sobre las culturas locales y su
importancia historica y cultural.

Proyectos Creativos: Los estudiantes trabajan en proyectos individuales o grupales para
presentar lo que han aprendido, fomentando la creatividad y la comunicacion.
Beneficios:

» Mayor comprension y respeto por la diversidad cultural.

« Fortalecimiento de la identidad y el sentido de pertenencia de los estudiantes.
+» Desarrollo de habilidades investigativas, cognitivas y sociales.

* Fomento de la participacion activa de los estudiantes en la comunidad escolar.

wd g7l

+ Enriquecimiento de la experiencia educativa.

Publico Objetivo:

Estudiantes de la Unidad Educativa, profesores, personal escolar y padres de familia.

\»="y ____JJ )\ N\

3.3.7. Fichas comunicacionales

Para la creaciéon de las fichas comunicacionales, se les dio un tratamiento
individual, manteniendo la distincion en los colores para representar a tres culturas

distintas. Cada una de ellas fue desarrollada con igual nivel de atencion y detalle.
Tiro

En el tiro en las fichas comunicaciones se presenta una composicion en la que
todos los elementos estan centrados, lo que proporciona un equilibrio visual

adecuado. Donde su variante es en los colores segun la cultura representada.
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Imagen 29: Ficha comunicacional — Cultura Machalilla — TIRO

12cm
= = cuTwrA |
= = MAGHALULLA [E
11 11
Imagen 30: Ficha comunicacional — Cultura Mantefia - TIRO
12cm
CULTLRA |B
MANTENA 3
Imagen 31: Ficha comunicacional — Cultura Guangala - TIRO
12cm
.
CULTURA B
GUANGALA [E

Retiro

En el retiro de las fichas comunicaciones, se ha dispuesto una disposicion de
dos columnas. En la columna derecha, se encuentran alineados el nombre de la
cultura y la descripcién de la forma. En la columna izquierda, se presenta la

representacion abstracta de las piezas arqueoldgicas halladas en la unidad educativa.



Imagen 32: Ficha comunicacional — Cultura Machalilla — RETIRO

MACHAILILLA
I I Lineas perpendiculares
con circunferencias

Imagen 33: Ficha comunicacional — Cultura Mantena — RETIRO

I
MANTENA
Figuras geometricas
con reflejo en repeticion

Imagen 34: Ficha comunicacional — Cultura Guangala — RETIRO

GUANGALA

Rectangulo de alto
contraste con lineas
en forma de espiral
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3.3.8. Fichas de madera

Se han creado fichas de madera destinadas al uso de los nifios. Estas fichas
constan de dos partes: el tiro, donde se presentan las abstracciones de las culturas
en forma de sello, permitiendo a los nifios estamparlas en papel; y el retiro, donde se
encuentran grabados tanto el nombre de la cultura como una descripcion de la forma,
especifica para cada una de las culturas representadas. Las medidas son de 6 cm de

ancho por 5 cm de alto.
Tiro

Imagen 35: Ficha de madera — Tiro

Retiro

Imagen 36: Ficha de madera — Retiro

MACHALLLA

Rectangulo con aperturas
en forma de arco
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3.3.9. Caja de madera

El elemento informativo se enfoca en que los nifios entiendan y se interesen
mas por sus culturas generando identidad para los estudiantes, lo estudiantes tienen

una fuerte ventaja, ya que ellos tienen vestigios arqueoldgicos en el patio del colegio.

Se desarrollo una caja de madera en la se podra guardar todos los elementos
que componen este proyecto para no perder ninguno de ellos. Se encuentra grabado

en la caja como en la tapa el nombre del elemento informativo.

Imagen 37: Caja de madera
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3.4. Costos

Recursos humanos

Investigador y 320 horas x $ 10,00 $3.200
disenadora
Total $ 3.200

Equipos (3 afos)



Computadora
Camara
Total
Servicios
Luz

Agua
Teléfono
Internet

Total
Materiales

Impresiones

Plastificado de fichas

comunicacionales
Tablas grabadas
Caja grabada
Caucho para sellos
Total

Varios
Movilizacion

Hospedaje

$111,11 x 4 meses

$ 14,00 x 1 mes

$ 20,00 x 4 meses
$ 6,00 x 4 meses
$ 5,00 x 4 meses

$ 20,00 x 4 meses

$ 1,30 x 5 impresiones
T/R

$1,25x23

$ 2,00 x 12 fichas
$ 5,00 x 1 caja

$ 8,00 x 12 ficha

$ 200,00

$150,00

$ 444,44
$ 14,00

$ 458,44

$ 80,00
$ 24,00
$ 20,00
$ 80,00

$ 204,00

$6,50

$28,75

$ 24,00

$ 5,00

$ 96,00

$ 160,25

$ 200,00

$150,00

70
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Viaticos $ 300,00 $ 300,00
Imprevistos $ 100,00 $ 100,00
Total $ 750,00
SUMATORIA TOTAL $4.772,69
+30% ganancia $1.431,80
TOTAL DEL PROYECTO $ 6.204,50

El costo final del proyecto es $ 6.204,50

Materiales para 180 Mini Exploradores Culturales

Impresiones $ 0,15 x 5 impresiones $ 0,75
T/R
Plastificado de fichas $ 0,10 x 23 $2,30

comunicacionales

Tablas grabadas $ 0,25 x 12 fichas $ 3,00
Caja grabada $ 1,00 x 1 caja $1,00
Caucho para sellos $ 0,25 x 12 ficha $ 3,00
Total precio unitario $10,05

El valor por unidad es de $ 10,05 ctvs., para producir en cantidades grandes.
3.5. Validacion

Para validar la presente tesis, se aplicara la técnica del Abaco de Recnier, un
método empirico reconocido para la validacion por especialistas. El proceso de
validacion contara con la participacion de profesionales destacados, incluyendo a la
Ingeniera Ana Quintero, disefadora de BIES, el Licenciado Oscar Guerra, profesor
de la catedra de historia en la Unidad Educativa Fiscal Cultura Machalilla, y el

Ingeniera Carla Calle, docente de la Unidad Educativa Particular Maria Magdalena.



Tabla guia

Muy bueno

Bueno

Regular

Malo

Muy malo

Variables Ing. Ana | Lic. Ing. Carla
Quintero | Oscar Calle

Guevara

Descripcion Morfologica

Piezas arqueoldgicas

Elementos informativos en la catedra de
historia en la Unidad Educativa Fiscal

Cultura Machalilla.

Descripcidon morfolégica de las piezas
arqueoldgicas encontradas en la

institucion.

Disefio

Manejo de color

Manejo de tipografia

Creatividad
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Al finalizar la validacion de este proyecto, se evidencié que los elementos
informativos proporcionaran un respaldo significativo a los estudiantes de cuarto,

quinto, sexto y séptimo grado de la institucion.
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CONCLUSIONES

Se concluye que la correcta investigacion y fundamentacién teérica sobre
el disefo y temas con las culturas dentro de la unidad educativa, en el
estudio de la descripcién morfologica de las piezas arqueoldgicas sirven
para la creacion de elementos informativos para el area de estudios
sociales en los cursos de cuarto, quinto, sexto y séptimo de basica.

Al aplicar los métodos de investigacién cualitativo, tedrico y empirico se
diagnostico el problema proporcionando informacion esencial para adaptar
y personalizar los recursos educativos, asegurando que se satisfaga la
necesidad de la unidad educativa en el area de historia

Al emplear la correcta utilizacién de los elementos graficos en el elemento
informativo, centrados en la descripcion morfolégica de la piezas
arqueoldgicas, se revela un enfoque innovador y practico para el area de
estudios sociales en la unidad educativa, la propuesta busca no solo
transmitir conocimientos histéricos, sino también fomentar la comprension

y el interés de los estudiantes.
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RECOMENDACIONES

e Se recomienda promover la ejecucidn de proyectos de investigacién con
enfoque cultural, respaldados por una sélida fundamentacion tedrica en los
campos del disefio y la cultura. Esto contribuiria a fomentar la apropiacion
del patrimonio ancestral en diversas regiones de Ecuador que hasta ahora
permanecen en relativo desconocimiento. La iniciativa busca no solo
expandir el conocimiento sobre las riquezas culturales aun no exploradas en
el pais, sino también fortalecer la conexion entre el disefio y las tradiciones
culturales arraigadas en distintas comunidades ecuatorianas.

e Se recomienda emplear mas canales de comunicacion para dar a conocer
de una manera extendida las culturas precolombinas que se asentaron
dentro de la unidad educativa, aplicando una campafa de apropiacion
cultural para la identificacion de su cultura e historia.

e Se recomienda que los directivos de la unidad educativa otorgue mas ayuda
para el desarrollo de nuevos proyectos y recursos que ayuden en la

realizacion de futuras investigaciones.
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